
LAPORAN PELAKSANAAN 

KEGIATAN MERDEKA BELAJAR KAMPUS MERDEKA  

MAGANG MANDIRI 

 

 

”Perancangan Video Iklan Animasi Kreatif untuk Mendukung  

Transformasi Digital” 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

M Syaifullah Islamudin 

21052010087 

 

Pembimbing: 

Sri Wulandari, S.Sn., M.A 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR 

2024



  

LAPORAN PELAKSANAAN 

KEGIATAN MAGANG MANDIRI 

MERDEKA BELAJAR KAMPUS MERDEKA  

 

 

”Perancangan Video Iklan Animasi Kreatif untuk Mendukung  

Transformasi Digital” 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

M Syaifullah Islamudin 

21052010087 

 

Pembimbing: 

Sri Wulandari, S.Sn., M.A 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR 

2024 

  





 4 

KATA PENGANTAR 

 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas rahmat dan hidayahNya 

yang telah memberikan kemudahan dan kelancaran sehingga penulis dapat menyelesaikan 

laporan magang berjudul ”Perancangan Video Iklan Animasi Kreatif untuk Mendukung  

Transformasi Digital” ini dengan baik dan tepat waktu. Laporan ini dibuat sebagai salah satu 

persyaratan untuk menyelesaikan program magang di PT. AKSAMEDIA MULIA DIGITAL 

selama 4 bulan yang merupakan bagian dari kurikulum Desain Komunikasi Visual, Fakultas 

Arsitektur dan Desain Universitas Pembangunan "Veteran" Jawa Timur. 

Penulis menyadari bahwa laporan akhir ini memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu 

penulis mengharapkan kritik dan saran sehingga dapat dijadikan bahan evaluasi dan 

memperbaiki kekurangan tersebut. Penulis berharap bahwa laporan akhir ini dapat bermanfaat 

bagi semua yang terlibat. Terakhir, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada semua 

yang telah membantu dan berdoa agar Allah SWT selalu memberkahi semua pihak terkait. 

Amin.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sidoarjo, 22 Desember 2024 

 

 

 

M Syaifullah Islamudin  
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