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Abstraksi 

 

PT Sebangku Jaya Abadi adalah pusat edukasi keluarga unggulan di dunia yang 

menggunakan media pembelajaran komunikatif, variatif dan imajinatif dengan menggunakan 

video pembelajaran yang unik, bermain games, mengerjakan  worksheet, dan melakukan 

eksperimen yang tentunya sangat menyenangkan. PT Sebangku Jaya abadi ini memiliki tiga 

bisnis diantaranya Marica, Akademi Marica dan Sebangku Games. 

Sejak 2017, PT Sebangku Jaya Abadi telah dipercaya oleh Kemendikbudristek sebagai 

produsen media pembelajaran hingga berhasil menerima penghargaan dari Kemenparekraf. 

Perusahaan juga menjalin kemitraan dengan berbagai institusi maupun komunitas, termasuk 

Kemenparekraf, Ke Kemendikbudristek, Komunitas Guru Belajar, Asosiasi Pegiat Board Game 

Indonesia, dan lainnya. 

Penyusun menjalankan program magang MSIB di PT Sebangku Jaya Abadi dengan posisi 

sebagai Illustrator dengan tujuan meningkatkan edukasi anak seperti, mendesain buku 

ensiklopedia, desain merchandise, poster, brosur, game dan thumbnail. Dengan  mengikuti 

program ini, penyusun dapat mengasah kemampuan soft skill dan hard skill, mendapatkan 

pembelajaran serta pengalaman yang baru. 

 

Kata kunci: MSIB, PT Sebangku Jaya Abadi, edukasi, desain. 
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Kata Pengantar 

 

Puji serta syukur atas kehadirat Tuhan yang Maha Esa atas berkat dan Rahmat-Nya 

sehingga saya dapat menyelesaikan dan menyusun laporan magang hingga selesai. Tujuan 

disusunnya laporan ini yaitu untuk dapat melengkapi dan menyelesaikan tugas laporan akhir 

program Magang atau Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka (MSIB) dengan judul 

“Desain Visual Interaktif Melalui Media Dalam Meningkatkan Edukasi anak” pada posisi 

Illustrator di PT Sebangku Jaya Abadi yang dilaksanakan secara offline. Penyusun sangat 

bersyukur dan berterimakasih sudah mendapatkan kesempatan untuk menjalani program magang 

dari Kemendikbudristek ini. Dengan laporan akhir magang ini juga merupakan media rasa 

terimakasih yang penyusun sampaikan ke banyak pihak yang telah membantu dan memberikan 

semangat, diantaranya : 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat dan perlindungan-Nya selama 

pelaksanaan Magang Bersertifikat Angkatan 5. 

2. Diri sendiri yang telah mampu menyelesaikan program magang hingga selesai dan dapat 

menyelesaikan laporan ini. 

3. Kedua Orang tua, Kakak dan Abang yang secara terus-menerus memberikan dukungan, 

semangat dan motivasi sehingga penyusun dapat menyelesaikan program magang dan 

laporan akhir magang ini dengan baik. 

4. Bapak Rizky, M.Kom selaku Direktur PT Sebangku Jaya Abadi yang telah memberikan 

masukan ilmu, waktu, motivasi dan semangat. 

5. Bapak Restu Ismoyo Aji S.Sn., M.A. sebagai dosen pembimbing yang telah bersedia 

meluangkan waktu dan memberikan nasihat serta membimbing penulisan laporan akhir 

magang ini sampai selesai. 

6. Ibu Masnuna, S.T., M.Sn. selaku Kepala Prodi Desain Komunikasi Visual yang telah 

memberikan ijin dalam melaksanakan kegiatan Magang Bersertifikat. 

7. Ibu Diana Aqidatun Nisa, S.T., M.Ds. selaku Koordinator MBKM yang telah memberikan 

arahan dan informasi mengenai program MSIB Kampus Merdeka. 

8. Kakak Ayu May Lestari, Kakak Nurisma Zenita Dewi, Kakak Alif sebagai mentor yang telah 

banyak memberikan pelajaran, pengalaman, semangat serta sangat sabar membimbing saya 

selama magang. 

9. Teman-teman divisi Illustrator dan divisi lainnya yang sudah berkerja sama dengan baik 

untuk menyelesaikan proyek magang ini. 

           Penyusun menyadari bahwa laporan ini masih banyak kekurangan. Oleh karena itu, kritik 

dan saran yang membangun sangat membantu penyusun. Dengan pengalaman keikutsertaan 

dalam program MSIB ini, penyusun berharap ilmu yang didapatkan berguna serta bermanfaat 

untuk kedepannya dan semoga laporan akhir magang ini dapat memberikan manfaat dan inspirasi 

bagi semua pihak yang membacanya. 
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