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KATA PENGANTAR  

 Puji dan syukur saya ucapkan kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan karunia-

Nya sehingga penulis dapat  menyelesaikan laporan akhir Program Kompetisi Kampus Merdeka 

dengan judul Peran Branding Astron Khitan dalam Meningkatkan Brand Awareness.  

Laporan Peran Branding Astron Khitan dalam Meningkatkan Brand Awareness ini memuat segala 

sesuatu yang berhubungan dengan kegiatan penulis selama melaksanakan program magang 

Program Kompetisi Kampus Merdeka di Kawakibi Digital Branding selama kurang lebih empat 

bulan yakni dimulai dari bulan Agustus hingga November 2023 sebagai Graphic Designer dalam 

pembuatan Brand Identity dari sebuah UMKM bernama Astron Khitan. 

Selama proses pengerjaan laporan dan jalannya kegiatan, penulis tentunya mendapatkan arahan 

dan bimbingan dari berbagai pihak. Penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada Mas Pras, 

Mas Harun, selaku mentor dan pembimbing lapangan serta Ibu Aileena S.C.R.E.C, S.T., M.Ds. 

selaku dosen pembimbing selama proses magang Program Kompetisi Kampus Merdeka 

berlangsung. Penulis juga mengucapkan banyak terima kasih atas pengalaman bersama kepada 

teman-teman mahasiswa yang tergabung dalam tim Kawakibi Digital Branding. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan dan penyusunan laporan magang ini masih belum 

sempurna karena kurangnya pemahaman serta pengetahuan penulis. Maka, penulis sangat 

menghargai adanya masukan, saran, maupun kritik yang membangun agar  ke depannya penulis 

serta pembaca dapat menyajikan hasil yang lebih baik. 

Surabaya, 7 November 2023  
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