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ABSTRAK

Indonesia merupakan negara kepulauan yang kaya akan keanekaragaman budaya,
termasuk seni, tradisi, dan kearifan lokal. Salah satu daerah yang memiliki warisan budaya dari
Kerajaan Besar adalah Trowulan yang merupakan bekas pusat Kerajaan Majapahit. Trowulan
menyimpan berbagai peninggalan sejarah dan budaya yang perlu dilestarikan di tengah
globalisasi yang membuat minat generasi muda terhadap warisan busaya lokal menurun. Hal
ini menjadi salah satu urgensi krisis identitas budaya pada generasi muda. Penelitian ini
bertujuan untuk mengenalkan seni dan tradisi kerajaan majapahit terutama yang terletak di
daerah cagar budaya trowulan kepada anak anak melalui perancangan sebuah buku ilustrasi
yang memperkenalkan seni dan tradisi Trowulan kepada anak-anak, sebagai upaya pelestarian
budaya. Buku ilustrasi dirancang dengan pendekatan visual yang menarik dan interaktif agar
sesuai dengan perkembangan kognitif anak-anak. Dengan adanya buku ini, diharapkan anak-
anak dapat lebih mengenal, mengapresiasi, dan merasa memiliki tanggung jawab dalam
melestarikan budaya lokal, khususnya seni patung yang menjadi salah satu ikon budaya
Trowulan. Selain itu, buku ini juga berperan sebagai sarana edukasi yang menyenangkan dalam
mengenalkan sejarah dan tradisi lokal. Buku ilustrasi ini diharapkan tidak hanya menjadi media
pembelajaran yang menarik, tetapi juga mampu menumbuhkan kesadaran pada generasi muda
akan pentingnya melestarikan budaya lokal di tengah arus globalisasi. Dalam konteks
pendidikan, buku ini juga bisa menjadi materi pendukung dalam pengajaran budaya lokal di

tingkat Sekolah Dasar, yang hingga kini masih terbatas.

Kata Kunci: Warisan Budaya, Seni Patung, Tradisi Trowulan, Buku Ilustrasi,

Pelestarian Budaya, Anak-anak.



ABSTRACT

Indonesia is an archipelago rich in cultural diversity, including arts, traditions, and
local wisdom. One region renowned for its cultural heritage from a great kingdom is Trowulan,
the former center of the Majapahit Kingdom. Trowulan holds numerous historical and cultural
relics that need to be preserved amid globalization, which has diminished the younger
generation's interest in local cultural heritage. This situation underscores the urgency of
addressing the cultural identity crisis among the youth. This research aims to introduce the arts
and traditions of the Majapahit Kingdom, particularly those found in Trowulan’s cultural
heritage site, to children through the design of an illustrated book. The book is designed to
present the arts and traditions of Trowulan in a visually appealing and interactive manner,
tailored to the cognitive development of children. By engaging with this book, children are
expected to gain a deeper understanding, appreciation, and sense of responsibility toward
preserving local culture, especially sculpture art, which is a cultural icon of Trowulan. In
addition, the book serves as an enjoyable educational tool for introducing local history and
traditions. It is intended not only as an engaging learning medium but also as a means to foster
awareness among the younger generation of the importance of preserving local culture in the
face of globalization. In an educational context, this book could also serve as supplementary
material for teaching local culture at the elementary school level, where such resources are

still limited.

Keywords: Cultural Heritage, Sculpture Art, Trowulan Traditions, lllustrated Book, Cultural
Preservation, Children.
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