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KATA PENGANTAR 

Puji dan Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan Rahmat -Nya sehingga Laporan 

Magang di MPM Honda Jatim (PT Mitra Pinasthika Mulia), Kota Surabaya dapat terselesaikan dengan 

baik. Dalam pengerjaan penyusunan pembuatan laporan, tentu tidak lepas dari arahan serta bimbingan 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang terlibat 

dalam penyelesaian penulisan laporan. Pihak-pihak tersebut diantaranya sebagai berikut :  

1. Tuhan Yang maha Esa yang telah memberikan berkat, kasih sayang serta kasih karunia-Nya 

kepada penulis. 

2. Yang terkasih orang tua dan keluarga yang telah memberikan doa serta dukungan 

3. Yth. Seluruh dosen di program studi Desain Komunikasi Vsiual UPN Veteran Jawa Timur 

yang telah memberi informasi terkait pelaksanaan magang 

4. Yth. Bapak Bayu Setiawan S. Sn., M. Sn. Sebagai dosen pembimbing yang telah memberi 

bimbingan dan arahan selama penulisan laporan magang 

5. Yth. Bapak Suhari Sebagai Kepala Divisi Marketing Communication Development 

6. Yth. Bapak Yahya Suprastyo Sebagai Kepala department Marketing Communication ATL-

BTL di MPM Honda Jatim 

7. Yth. Bapak Ghany Alim Sebagai pembimbing lapangan sekaligus mentor di MPM Honda 

Jatim 

8. Yang terkasih Bapak Igor Atigowara Sebagai rekan kerja yang membantu kelancaran proses 

magang saya di MPM Honda Jatim 

Pada laporan magang ini sangat dimungkinkan adanya kekurangan yang harus diperbaiki. Segala 

bentuk kritik dan saran akan diterima dengan senang hati, serta diharapkan dapat membantu dalam 

memperbaiki penulisan laporan selanjutnya. Semoga Laporan Magang MPM Honda Jatim, Kota 

Surabaya dapat menambah wawasan dan pengetahuan bagi pembaca.  

 

 

 

 

Surabaya, 15 Oktober 2023 

 

 

 

 

 

 

 

     Rafi Alifian Putra Ramadhan 
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