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ABSTRAK

Negara Indonesia termasuk dalam salah satu negara dengan penggunaan internet paling
tinggi yaitu sebanyak 221 juta jiwa pengguna dari total penduduk Indonesia sebesar 278 juta
jiwa. Dengan tingginya penggunaan internet akan memicu berbagai dampak yang salah satunya
adalah dampak negatif. Salah satu dampak negatif yang dapat terjadi yaitu mudahnya seseorang
untuk mengakses hal-hal negatif seperti child grooming. Child grooming merupakan suatu
bentuk metode yang dilakukan oleh orang dewasa melalui membangun hubungan kedekatan,
rasa percaya, dan emosional dengan anak-anak dengan tujuan untuk melakukan pelecehan atau
kekerasan seksual. Di Indonesia kasus kejahatan mengenai child grooming masih sulit untuk

ditemui maka dari itu dilakukannya perancangan ini dengan menggunakan media buku ilustrasi

Metode perancangan yang digunakan dalam proses perancangan ini yaitu menggunakan
metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data yang terdiri dari wawancara, observasi, dan
kuisioner. Berdasarkan dari kuisioner yang dilakukan bersama dengan target audiens
perancangan ini yaitu usia 25-35 tahun, sebanyak 46 responden menyatakan tertarik apabila
buku ilustrasi dijadikan sebagai media untuk menyampaikan edukasi dan informasi mengenai

bahaya child grooming.

Isi yang dimuat dalam perancangan buku ini yaitu membahas mengenai definisi, serta
langkah-langkah yang dapat dilakukan oleh orang tua untuk mengetahui dan mengawasi anak-
anak dari bahaya child grooming. Dalam buku ini akan dilengkapi dengan ilustrasi pendukung
dalam penyampaian bahasa yang tidak dapat dituliskan dengan kalimat. Dikarenakan target
audiens dari perancangan ini adalah orang dewasa maka gaya ilustrasi bukan menjadi poin
penting. Hal penting yang perlu diperhatikan adalah keselarasan antara ilustrasi dengan topik

yang disampaikan.

Dengan adanya perancangan buku ilustrasi yang membahas mengenai bahaya child
grooming ini masyarakat Indonesia terutama orang tua menjadi lebih teredukasi dan informasi

mengenai child grooming makin berkembang dan tersebar luas di Indonesia.

Kata Kunci : Child grooming, Buku, Ilustrasi, Media Edukasi



ABSTRACT

Indonesia is one of the countries with the highest internet usage, with 221 million users
out of a total population of 278 million. High internet usage will trigger various impacts, one
of which is a negative impact. One of the negative impacts that can occur is the ease with which
someone can access negative things such as child grooming. Child grooming is a method used
by adults to build close, trusting, and emotional relationships with children with the aim of
committing sexual abuse or violence. In Indonesia, cases of child grooming-related crimes are

still rare, which is why this design was created using illustrated books as a medium.

The design method used in this process is a qualitative approach, employing data
collection techniques such as interviews, observations, and questionnaires. Based on the
questionnaire conducted with the target audience of this design individuals aged 25-35, 46
respondents expressed interest in using illustrated books as a medium to convey education and

information about the dangers of child grooming.

The content included in this book design discusses the definition and steps that parents
can take to recognize and monitor their children from the dangers of child grooming. The book
will be accompanied by supporting illustrations to convey concepts that cannot be expressed in
words. Since the target audience for this design is adults, the style of the illustrations is not a
key focus. What is important is the alignment between the illustrations and the topics being

discussed.

With the creation of this illustrated book addressing the dangers of child grooming,
Indonesian society particularly parents will become more educated, and information about

child grooming will spread more widely across Indonesia.

Keywords: Child grooming, Book, lllustration, Educational Media
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