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BAB 6 

LAMPIRAN 

Logbook. 

Tabel 6 1 Logbook 

Bulan Kegiatan 
Bulan ke-1  

16 Februari -15 Maret 

2024 

          Selama kurang lebih satu bulan ini saya belajar di stechooq 

academy dengan course 3D Design, saya belajar banyak. Saya lebih 

mengenal software untuk 3d yaitu blender. Materi yang diberikan 

Stechooq pada portal LSM sangat lengkap dan mudah dimengerti, 

penambahan quiz juga menchallenge mahasiswa seberpa dia membaca 

atau memperhatikan video ajar yang diberikan pada hari itu. 

Pembelajaran dimulai denga pra reproduksi, kita belajar masalah mencari 

ide cerita, pembuatan karakter dan storyboard. Kemudian memasukin bab 

basic 3D kita mulai belajar menggunakan software blender. 

FGD dilakukan satu kali dalam seminggu dan berdurasi kurang lebih 2 

jam. 

o pada minggu pertama dijelaskan mengenai Pre-reproduksi di 

dalamnya terdapat materi ide dan alur pipeline, penulisan script 

animasi, composition dan angle, dan kamera frame dan shoot size. 

Pada setiap minggu ada dua tugas yaitu kelompok dan pribadi, tugas 

pribadi pada minggu ini adalah menulis ide cerita dan tugas 

kelompoknya adalah mengembangkan naskah cerita 

o pada minggu ke-2 dijelaskan menganai frame dan shoot size, camera 

movement, visual art development, storyboard, serta animatic dan 

voice over. Tugaas individu pada minggu ini adalah membuat 

karakter, dan tugas kelompok pada minggu ini adalah membuat stori 

board. 

o Pada minggu ke-3 sudah memasuki Bab 2 yaitu basic 3D.  Pada 

minngu ini kita diajari basic blender, modeling 1, modeling 2, aturan 

3D modeling. Tugas individu pada minggu ini adalah membuat kursi 

atau modeling dasar, dan tugas kelompoknya adalah membuat 

dummy object yang akan digunakan untuk tugas akhir nanti. 

o Minggu ke-4 kita sudah masuk UV mapping dasar, shading dasar, 

radering dasar, dan compositing basic 3d. Tugas Individu pada 

minggu ini adalah randering dasar, dan tugas kelompoknya adalah 

dummy set 

 

Bulan Ke-2 

16 Maret – 15 April 

2024 

           Pada bulan ini sudah memasuki bab 3 ( intermediate 3d) dan bab 4 

( advance 3d ), pada minggu pertama kita belajar mengenai modeling 

menengah 1 dan 2, pada tahap ini kita diberikan video tutorial membuat 

robot di blender kemudian diberikan tugas individu untuk 

mempraktekkan pembuatan robot tersebut, kemudian kita belajar UV 

mapping menengah, digital sculpting, dan retopologi. Tugas kelompok 

pada minggu ini adalah menata aset animasi seperti di storyboard 

           Pada minggu kedua kita belajar tentang texture baking, shading, 

shader editor (texturing), dan pengenalan rig dan ringging bola. Tugas 

individu pada minggu ini adalah retopologi sebuah peti harta karun, dan 

tugas kelompok pada minggu ini adalah memperbaiki tugas kelompok 
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minggu kemarin. 

           Minggu ketiga kita belajar tentang rigging robot, penambahan 

cotroller rig, dan weight painting 

Bulan Ke-3 

16 April – 15 Mei 

2024 

            Minggu ini sudah berada pada minggu pertengahan, kita mulai 

mempelajarai animasi lebih mendalam. Pada pertama ini  kita belajar 

mengenai import objek manusia ke blender, kemudian shape key,driver, 

pengenalan animasi,walk cycle, dan run cycle Kemudian minggu 

selanjutnya belajar mengenai cloth simulation, geometeri node, 

pengenalan UI dan Navigasi Substansi, pengenalan tools substansi 

painter. Kemudian kita juga belajar mengenai texturing, export texture, 

file management 3D Blender, asset browser 3D blender, camera setup, 

scene layout, dan scene lighting. Semua yang kita pelajari pada bulan ini 

sangat berpengaruh pada proses pengerjakan tugas akhir. 

 

Bulan Ke-4 

16 Mei – 15 Juni 

2023 

          Pada minggu ini mahasiswa mulai diajarkan pengenalan render 

egine eevee, render egine cycles, render setting evee dan render setting 

cycle. Hal-hal tersebut diajarkan dimaksudkan untuk mempermudah 

mahasiswa mengerjakan project akhir. Selaian itu di minggu berikutnya 

kita diajarkan mengenai software pengeditan untuk editing animasi 

project akhir nantinya, software yang digunakan ialah after effect, kita 

diajarkan tentang keyframe, motion tracking, sound effect, serta render. 

Selain itu kita juga diajrai cara menggunakan premiere pro. Semua itu 

adala software yang bisa digunakan untuk melakukan pengeditan project 

akhir, yaitu animasi Video Iklan Layanan Masyarakat.  

Selain materi mahasiswa tetap diawasi untuk pengeerjakan project, ada 

presentasi proses setiap minggunya untuk monitoring agar project akhir 

bisa selesai tepat waktu nantinya. 

 

Bulan Ke-5 

16 Juni – 30 Juni 

2024 

               Pada minggu-minggu terakhir mahasiswa benar-benar 

difokusakn untuk pengferjakan project akhir. Terdapat UAS pada minggu 

terakhir ini, UAS dilaksakan masing-masing kelompok dengan 

menggunakan platform online zoom. Masing-masing kelompok 

dipersilakan mempresentasikan hasil kerjanya, mentor memberikan 

tanggapan dan beberapa pertanyaan terkait pengerjakan kepada 

mahasiswa, dari sini akan terlihat mahasiwa mana yang memberikan 

banyak kontribusinya di pengerjakan project akhir dan mana yang tidak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



22 
 

Sertifikat  

 

Gambar 6 1 Certificate of Achievement Stechoq, Sumber: Stechoq Academy 

 

Gambar 6 2 Certificate of Completion Stechoq, Sumber: Stechoq Academy 
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Gambar 6 3 Sertifikat Kepesertaan, Sumber: Kampus Merdeka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Transkrip Nilai 
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Gambar 6 4 Transkrip Nilai 1, Sumber: Stechoq Academy 
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Gambar 6 5 Transkrip Nilai 2 


