


TUGAS AKHIR

ey % K §

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL
TENTANG LIFE HA CK DI SURABAYA SEBAGAI PANDUAN
BAGI MAHASISWA PENDATAN G

Untuk memenuhl Sebagal persyaratan dalam memperoleh gelar Sarjana (S- 1)

Oleh s &
Sharah Shabina — ¥ e
21052010074

Dosen Pembimbing 1 7

Masnuna, S,T., M.Sn.

......

e VN

f Y. WY T“ | " _‘:\-'; ]
\ “~“/PROGRAM STUDI'DESAIN KOMUNIKASI VISUAL " =/ /
' FAKULTAS ARSITEKTUR DAN 'DESAIN :

UNIVERSITAS PFMBANGUNAN NASIQNAL “VETERAN" JAWA TIVIUR ( oy )

2024/2025

Dosen Pembimbing 2 : MY L (g

Sri Wulanda‘r'i,rS,sn_,M.A. et ., 3



TUGAS AKHIR
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL
TENTANG LIFE HACK DI SURABAYA SEBAGAI PANDUAN

BAGI MAHASISWA PENDATANG

Untuk memenuhi sebagai persyaratan dalam memperoleh gelar Sarjana (S-1)

Oleh :
Sharah Shabina
21052010074

Dosen Pembimbing 1 :
Masnuna, S.T., M.Sn.
Dosen Pembimbing 2 :

Sri Wulandari, S.sn.,ML.A.

DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR
2024/2025



HALAMAN PENGESAHAN
\ PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL TENTANG LIFE HACK

DI SURABAYA SEBAGAI PANDUAN BAGI MAHASISWA PENDATANG
Disusun Ole.hq‘:j | ‘ {40 AN
SHARAH SHABINA
21052010074
Telah dlpertahankan dlhadapan tim penguji

Pada tafiggal : 19 Mél 2025

Pembimbing I , Pemblmbmg Il
Masnuna, ST., M.Sn ‘ Sri WﬁiSn ML.A.
NIPPPK. 198405122021212004 NPT. 202 19930419173
Penguji [ ) Penguji IT

Restu Ismoyo Aji, S.Sn.,ML.A. Mahimma/Romadhona, S.T.,M.Ds.

NPT. 20119850106174 NIP..198804282018032001

Tugas akhir telah diterima sebagai salah satu persyaratan
Untuk mettipetoleh gelar Satjaha Desain (S-1)

Dekan Fakultas Arsitektur dan Desain




HALAMAN PERSETUJUAN
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI DIGITAL TENTANG LIFE HACK-

" DI SURABAYA SEBAGAI PANDUAN BAGI MAHASISWA PENDATANG

Disusun Oleh
Si-IARAH SHABINA
21052010074
Telah dipenahaﬁkan didepan tim penguji

Pada tanggal : 19 Mei 2025

Pembimbing I : Pembimbing II
Masnuna, ST., M.Sn i Sn Wulandan Sn M.A.
NIPPPK. 198405122021212004 NPT. 202 19930419 173

Tugas akhir telah diterima sebagai salah satu persyaratan

Untuk mémperoleh gelar Sarjana Desain (S-1)

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual

-~ Masnuna, ST., M.Sn
NIPPPK. 198405122021212004



SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama

NPM

Program
Program Studi
Fakultas

Menyatakan bahwa dalam dokumen ilmiah Tugas Akhir ini tidak terdapat bagian dari karya ilmiah
lain yang telah diajukan untuk memperoleh gelar akademik di suatu lembaga Pendidikan Tinggi, dan
juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang/lembaga lain,
kecuali yang secara tertulis disitasi dalam dokumen ini dan disebutkan secara lengkap dalam daftar

pustaka.

Dan saya menyatakan bahwa dokumen ilmiah ini bebas dari unsur-unsur plagiasi. Apabila dikemudian
hari ditemulan indikasi plagiat pada Tugas Akhir ini, saya bersedia menerima sanksi sesuai dengan

: Sharah Shabina
:21052010074
: Sarjana(S1)

: Desain Komunikasi Visual

: Fakultas Arsitektur dan Desain

peraturan perundang-undangan yang berlaku.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya tanpa ada paksaan dari siapapun juga dan

untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Surabaya, 10 Juni 2025

Yang Membuat pernyataan

03AF1AMX334123039

Jég) .

Shamh Shabin
21052010074



ABSTRAK

Kota Surabaya sebagai salah satu pusat pendidikan di Indonesia menarik ribuan
mahasiswa pendatang dari berbagai daerah setiap tahun. Namun, banyak dari mereka
mengalami culture shock, yang meliputi perbedaan bahasa, budaya, lingkungan, dan tantangan
dalam menavigasi kota metropolitan. Masalah ini berdampak pada kemampuan adaptasi
mahasiswa, yang dapat memengaruhi kesejahteraan sosial, emosional, dan akademik mereka.
Berdasarkan hasil kuisioner dan Focus Discussion Group (FGD), ditemukan bahwa 97,6%
mahasiswa pendatang mengalami culture shock dengan faktor dominan berupa adaptasi

budaya, bahasa, dan sistem transportasi.

Mengatasi masalah ini, dirancang sebuah buku panduan ilustrasi digital (e-book) untuk
mahasiswa pendatang luar Surabaya. Media ini dipilih karena preferensi mahasiswa terhadap
format digital yang fleksibel dan ramah lingkungan. Buku ini berisi panduan seputar kota
Surabaya dan [life hacks untuk membantu mahasiswa pendatang beradaptasi dengan lingkungan
Surabaya, seperti informasi tentang transportasi umum, makanan khas, tempat penting, serta

tips mengelola keuangan dan berinteraksi sosial.

Metode perancangan melibatkan analisis data primer (kuisioner, FGD, wawancara) dan
sekunder (literatur, studi eksisting dan komparator, media online), serta analisis tematik untuk
mengidentifikasi kebutuhan audiens. Konsep visual dirancang dengan gaya ilustrasi modern

dan dinamis, menggunakan warna-warna ceria yang mencerminkan semangat kota Surabaya.

Dengan pendekatan ini, diharapkan buku ini tidak hanya menjadi panduan praktis, tetapi
juga mampu mengurangi tingkat culture shock dan meningkatkan kualitas adaptasi mahasiswa
pendatang. Buku ini sekaligus mempromosikan budaya dan potensi kota Surabaya secara

positif kepada generasi muda.

Kata Kunci : Culture Shock, Mahasiswa Pendatang, Surabaya, Panduan Praktis



ABSTRACT

Surabaya as one of the centers of education in Indonesia attracts thousands of
immigrant students from various regions every year. However, many of them experience culture
shock, which includes differences in language, culture, environment, and challenges in
navigating the metropolitan city. This problem has an impact on students' adaptability, which
can affect their social, emotional, and academic well-being. Based on the results of the
questionnaire and Focus Discussion Group (FGD), it was found that 97.6% of immigrant
students experience culture shock with the dominant factors being cultural adaptation,

language, and transportation systems.

Overcome this problem, a digital illustration guidebook (e-book) was designed for
immigrant students outside Surabaya. This media was chosen because of students’ preference
for flexible and environmentally friendly digital formats. This book contains a guide about the
city of Surabaya and life hacks to help immigrant students adapt to the Surabaya environment,
such as information about public transportation, typical foods, important places, and tips for

managing finances and interacting socially.

The design method involves primary data analysis (questionnaires, FGDs, interviews)
and secondary (literature, comparative studies, online media), as well as thematic analysis to
identify audience needs. The visual concept is designed with a modern and dynamic illustration

style, using cheerful colors that reflect the spirit of the city of Surabaya.

With this approach, it is hoped that this book will not only be a practical guide, but will
also be able to reduce the level of culture shock and improve the quality of adaptation of
incoming students. This book also promotes the culture and potential of the city of Surabaya

positively to the younger generation.

Keywords: Culture Shock, Newcomer Students, Surabaya, Practical Guide
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