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ABSTRAK

Gayatri Rajapatni merupakan ratu pertama dari Kerajaan Majaphit, istri dari Raden
Wijaya sang pendiri Majapahit. Pada masa Gayatri hidup, budaya patriarki sangat kuat
mengakar dalam masyarakat, namun Gayatri mampu menunjukkan bahwa sebagai
perempuan dia dapat memberikan kontribusi pada Majapahit. Sayangnya cerita tentang
kehidupan maupun jasa-jasa Gayatri tidak banyak dimuat dalam catatan sejarah. Budaya
patriarki hingga saat ini masih ada dalam kehidupan masyarakat Indonesia. Hal tersebut
mengakibatkan adanya ketimpangan gender antara laki-laki dan perempuan. Maka dari itu
dibutuhkan media edukasi tentang kesetaraan gender untuk masyarakat. Target demografi
yang dituju untuk media edukasi ini adalah anak usia 10-12 tahun. Pada usia ini karakter
anak sedang dibentuk dan akan menentukan bagaimana moral mereka di masa depan.

Pada proses pengumpulan data untuk melakukan perancangan, metode yang
digunakan adalah metode campuran kualitatif kuantitatif Data yang diperlukan adalah data
primer dan data sekunder sebagai dasar atau acuan dalam membuat perancangan.
Pengumpulan data primer dilakukan dengan melakukan wawancara, observasi dan
kuesioner. Sedangkan pengumpulan data sekunder didapatkan dengan melakukan
mempelajari literatur yang sudah ada.

Konsep dari media utama dari perancangan ini merupakan buku ilustrasi yang di
dalamnya terdapat cerita mengenai sosok Gayatri. Menggunakan bahasa Indonesia dengan
gaya bahasa tidak baku. Cerita yang disampaikan merupakan cerita biografi dan jasa Gayatri
yang di dalamnya diselipkan alur imajinatif perjalanan dua tokoh utama meneladani sifat
Gayatri. Dalam buku terdapat elemen interaktif Augmented Reality (AR) yang berisi animasi
dan audio untuk menyampaikan informasi lain yang tidak terdapat pada teks narasi dalam
buku.

Dengan perancangan ini diharapkan dapat menjadi media edukasi bagi anak untuk
membentuk karakter anti diskriminasi gender. Perancangan ini menghasilkan sebuah buku
cerita bergambar interaktif Augmented Reality kisah Gayatri Rajapatni yang dapat diteladani

nilai-nilai positifnya sebagai media edukasi kesetaraan gender.

Kata Kunci: Buku Anak, Interaktif, Gayatri, Kesetaraan Gender



ABSTRACT

Gayatri Rajapatni was the first queen of the Majapahit Kingdom, the wife of Raden
Wijaya, the founder of Majapahit. During Gayatri's lifetime, patriarchal culture was very
deeply rooted in society, but Gayatri was able to show that as a woman she could contribute
to Majapahit. Unfortunately, stories about Gayatri's life and services are not widely recorded
in historical records. Patriarchal culture still exists in Indonesian society today. This results
in gender inequality between men and women. Therefore, educational media about gender
equality are needed for society. The target demographic for this educational media is children
aged 10-12 years. At this age, children's characters are being formed and will determine their

morals in the future.

In the process of collecting data to carry out the design, the method used is a mixed
qualitative quantitative method. The data required is primary data and secondary data as a
basis or reference in making the design. Primary data collection is carried out by conducting
interviews, observations and questionnaires. While secondary data collection is obtained by

studying existing literature.

The concept of the main media of this design is an illustrated book that contains a story
about Gayatri. Using Indonesian with a non-standard style. The story conveyed is a biography
and service story of Gayatri which is interspersed with an imaginative storyline of the journey
of the two main characters to emulate Gayatri's character. In the book there are interactive
elements of Augmented Reality (AR) containing animation and audio to convey other

information that is not found in the narrative text in the book.

With this design, it is hoped that it can become an educational media for children to
form anti-gender discrimination characters. This design produces an interactive Augmented
Reality illustrated story book about Gayatri Rajapatni whose positive values can be emulated

as a medium for educating gender equality.

Keywords: Picture Book, Interactive, Gayatri, Gender Equality
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