BAB 2
LOKASI STUDI INDEPENDEN

2.1 Sejarah Mitra Studi Independen

Infinite Learning, sebuah divisi dari PT Kinema Systrans multimedia (anak perusahaan dari
Infinite Studios), berpusat pada pengembangan kursus pelatihan kejuruan yang relevan dengan aktivitas
Infinite Studios dan meningkatnya permintaan bakat terampil dalam ekosistem Nongsa Digital Park.

Memperluas operasi pelatihan internalnya saat ini, Infinite Learning pada tahun 2018 telah
memperoleh lisensi LPK dari Kementerian Tenaga Kerja Indonesia. Hal ini memungkinkan mereka untuk
melaksanakan kursus pelatihan kejuruan yang terbuka untuk umum, yang dapat digunakan bekerja sama
dengan lembaga pendidikan lokal dan internasional. Saat ini, kegiatan Pendidikan Vokasi dilakukan di
bawah lisensi LPK untuk pelatihan di Nongsa Digital Park (NDP), bekerja sama dengan Apple Developer
Academy, Royal Melbourne Institute of Technology Cyber Security Course, Program Studi Mandiri
Kementerian Pendidikan.

2.2 Struktur Organisasi Studi Independen
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi Mitra
(Sumber : Data Perusahaan)
2.3 Visi dan Misi Perusahaan

Visi Perusahaan

Menjadi penyedia solusi terdepan di sektor teknologi, riset dan pengembangan, serta inovasi
melalui pelatihan dan pendidikan untuk meningkatkan jumlah talenta digital yang kreatif dan inovatif
yang bisa mandiri dan sekaligus bisa diterima oleh industri di Indonesia dan Dunia.



Misi Perusahaan
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Bekerja sama dengan seluruh instansi pemerintah, badan riset nasional, Lembaga
pendidikan/pelatihan baik dalam dan luar negeri untuk membuat standar kurikulum, kerjasama riset
dan pengembangan, serta inovasi dan pendanaan

Merekrut guru, mentor, pelatih dan peneliti yang memenuhi standar kriteria industri

Melatih secara berkala guru, mentor, pelatih dan peneliti untuk terus memenuhi kebutuhan
perkembangan teknologi di masa yang akan datang

Merekrut calon-calon peserta pelatihan dan pendidikan dari seluruh Indonesia

Bekerja sama dengan semua industri berbasis digital baik di Indonesia dan di luar Negeri untuk
penyerapan talenta digital Indonesia.

2.4 Kegiatan Produksi

PT Kinema Systrans Multimedia atau Infinite Learning mengakomodasi lebih dari 1400 peserta

studi independen dari 5 program yang mencakup berbagai aspek teknologi dan desain, seperti /IBM
Academy: Advanced Al, IBM Academy: Hybrid Cloud & Red Hat, Web Development & Ul UX Design,
Android Mobile Development & Ul UX Design, dan Game Design & Development. Infinite Learning
menciptakan nilai dan berhasil melahirkan 5 produk terbaik untuk setiap program, produk tersebut berupa
website, web mobile, dan video game. Pencapaian ini tidak hanya menegaskan kualitas pembelajaran yang
ditawarkan, tetapi juga komitmen Infinite Learning dalam mengasah kreativitas dan kemampuan
berkolaborasi para pesertanya.



