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Kata Pengantar

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat, serta karunia-Nya kepada penulis
sehingga dapat menyelesaikan Laporan Pelaksanaan Studi Independen dengan judul
“PERANCANGAN UI/UX WEBSITE MARKETPLACE UNTUK MEMUDAHKAN
PENJUALAN PARA PETANI DALAM MEMASARKAN HASIL PANEN” dengan baik. Dan
berkat rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan kegiatan Studi Independen yang dilaksanakan sejak
tanggal 16 Februari 2024 hingga tanggal 30 Juni 2024. Laporan ini disusun sebagai syarat kelulusan
Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat.

Selama kegiatan dimulai hingga penulisan Laporan Studi Independen ini, penulis mendapat
bimbingan, dukungan, motivasi, dan doa sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan ini dengan baik.
Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada :

1. Allah Subhanahu Wa Ta'ala atas rahmat, ridho, serta karunia-Nya yang selalu memberi kesehatan,
kelancaran dan kemudahan kepada penulis mulai dari pelaksanaan studi independen hingga
penulisan laporan.

2. Orang tua penulis yang senantiasa mendoakan kelancaran selama pelaksanaan studi independen
hingga penulisan laporan, serta memberi dukungan secara mental dan material sehingga
pelaksanaan magang dapat berjalan dengan baik.

3. Ibu Diana Agqidatun Nisa, S.T., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang senantiasa memberi
bimbingan kepada penulis selama pelaksanaan studi independen berlangsung hingga penulisan
laporan.

4. Para Kakak Mentor dari PT. Kinema Systrans Multimedia yang telah memberi kesempatan
kepada penulis untuk menjadi salah satu peserta studi independen.

5. Seluruh dosen maupun staf dari Program Studi Desain Komunikasi Visual di Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur yang secara tidak langsung memberi kesempatan
kepada penulis untuk mengikuti Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat.

Dengan tersusunnya laporan ini, penulis menyadari bahwa penulisan serta penyusunan laporan ini
masih jauh dari kata sempurna, oleh karena itu penulis mengharapkan saran dan masukan. Serta penulis
mengharapkan pengalaman serta ilmu yang didapat selama pelaksanaan Program Magang dan Studi
Independen Bersertifikat ini dapat bermanfaat bagi semua yang membacanya.

Surabaya, 20 April 2024

Ananta Argy Swardana
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