


 
 

TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI POP UP “I’M HERE, EUROBAYA!” 

SEBAGAI MEDIA EDUKASI PENGENALAN ZONA EROPA             

KOTA LAMA SURABAYA 

Untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan Tugas Akhir (Strata-1) 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

 

Disusun oleh: 

SHAFYRA TSANIA MADINAH  

21052010050 

 

Dosen Pembimbing 1:  

MAHIMMA ROMADHONA, S.T., M.Ds 

Dosen Pembimbing 2:  

AILEENA SOLICITOR COSTA RICA EL CHIDTIAN, S.T., M.Ds 

 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR 

2025









iv 

 

ABSTRAK 

Surabaya sebagai Kota Pahlawan memiliki nilai sejarah yang tinggi, khususnya di 

Kawasan Kota Lama yang kini direvitalisasi sebagai destinasi wisata sejarah. Salah satu 

bagiannya, Zona Eropa, menyimpan banyak bangunan kolonial yang merekam perjuangan 

rakyat Surabaya pada masa kolonial dan peristiwa 10 November 1945. Sayangnya, 

penyampaian informasi sejarah secara edukatif dan menarik masih kurang. Oleh karena itu, 

perancangan buku ilustrasi pop up berjudul “I’m Here, Eurobaya!” ini bertujuan menjadi media 

edukasi yang menyenangkan untuk memperkenalkan sejarah dan arsitektur di Zona Eropa, 

terutama kepada generasi muda. 

Metode yang digunakan adalah pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Observasi 

lapangan, wawancara, dan studi pustaka digunakan untuk menggali data sejarah dan konteks 

budaya. Sementara itu, kuesioner disebar untuk memahami kebutuhan audiens terhadap media 

edukatif visual. Pengumpulan data ini menjadi dasar dalam merancang konsep visual, naratif, 

dan interaktif yang sesuai sasaran. 

Buku pop up “I’m Here, Eurobaya!” dirancang dengan gaya visual semi-watercolor, 

dengan tokoh pemandu Cak Sura dan Ning Aya, serta elemen interaktif seperti pop up 3D, pull 

tab, dan hidden tab. Narasi disusun secara komunikatif dan ringan untuk membangun 

keterlibatan pembaca. Beberapa bangunan ikonik yang diangkat antara lain Gedung Internatio, 

De Javasche Bank, Gedung Singa, Jembatan Merah, dan lain-lain. Desain ini diperkuat dengan 

media pendukung seperti kemeja, topi, totebag, pouch, gantungan kunci, dan sebagainya untuk 

memperluas dampak edukasi. 

Melalui pendekatan visual yang menarik dan pengalaman interaktif, buku ilustrasi pop 

up “I’m Here, Eurobaya!” diharapkan mampu menjadi solusi untuk mengenalkan sejarah secara 

menyenangkan, serta menumbuhkan rasa cinta terhadap warisan budaya Kota Surabaya. Buku 

ini tidak hanya sebagai media belajar, tetapi juga sebagai bagian dari strategi promosi wisata 

yang kreatif dan inspiratif. 

Kata Kunci: Buku Ilustrasi, Pop Up, Interaktif, Sejarah, Zona Eropa Surabaya 
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ABSTRACT 

Surabaya, known as the City of Heroes, holds significant historical value, particularly 

within the Old Town Area, which is currently being revitalized as a heritage tourism destination. 

One of its notable sections, the European Zone, houses many colonial-era buildings that bear 

witness to the struggles of the Surabayan people during colonial times and the events of 

November 10, 1945. Unfortunately, the delivery of historical information in an engaging and 

educational manner remains limited. To address this, the illustrated pop-up book titled “I’m 

Here, Eurobaya!” is designed as a fun and educational medium to introduce the history and 

architecture of the European Zone, especially to younger generations. 

This project employs both qualitative and quantitative approaches. Field observations, 

interviews, and literature studies are conducted to gather historical and cultural context. 

Meanwhile, questionnaires are distributed to better understand the target audience’s needs 

regarding visual educational media. These findings serve as the foundation for developing 

appropriate visual, narrative, and interactive concepts. 

The “I’m Here, Eurobaya!” pop-up book features a semi-watercolor visual style and 

introduces two guide characters, Cak Sura and Ning Aya. It includes interactive elements such 

as 3D pop-ups, pull tabs, and hidden tabs. The narrative is crafted in a light and engaging tone 

to foster reader involvement. Some of the iconic buildings highlighted include the Internatio 

Building, De Javasche Bank, Gedung Singa, and the Red Bridge, among others. The book’s 

impact is further enhanced by supporting merchandise such as shirts, hats, tote bags, pouches, 

keychains, and more. 

Through its appealing visuals and interactive experience, “I’m Here, Eurobaya!” 

aspires to be an enjoyable gateway to history, nurturing a deeper appreciation for Surabaya’s 

cultural heritage. This book serves not only as an educational tool but also as part of a creative 

and inspiring tourism promotion strategy. 

Keyword: Ilustration Book, Pop Up, Interactive, History, European Zone of Surabaya 
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KATA PENGANTAR 

Puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-

Nya, sehingga peneliti dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul “Perancangan 

Buku Ilustrasi Pop Up “I’m Here, Eurobaya!” sebagai Media Edukasi Pengenalan Zona Eropa 

Kota Lama Surabaya” dengan lancar dan tepat waktu.  

Laporan ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi pada Program 

Studi Desain Komunikasi Visual, Universitas Pembangunan Nasional "Veteran" Jawa Timur. 

Perancangan buku ilustrasi pop up ini bertujuan untuk menghadirkan media edukasi yang 

menarik dan interaktif bagi masyarakat, khususnya generasi muda, dalam mengenal kawasan 

bergaya Eropa di Kota Lama Surabaya melalui pendekatan visual dan eksploratif. Peneliti 

menyadari bahwa penyusunan laporan ini tidak lepas dari dukungan dan bantuan dari berbagai 

pihak. Oleh karena itu, peneliti mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bu Mahimma Romadhona dan Bu Aileena Solicitor C.R.E.C selaku dosen pembimbing 

serta Pak Restu Ismoyo Aji dan Bu Sri Wulandari sebagai penguji yang telah 

memberikan arahan, saran, dan dukungan selama proses penyusunan tugas akhir ini. 

2. Papa, mama, kakak, dan mbak Di atas segala bantuan, doa, semangat, dan kasih 

sayangnya yang tidak pernah putus sejak awal masa perkuliahan hingga saat ini.  

3. Fila Akbar Al-Farizi yang dengan sabar mendampingi dalam setiap proses dan selalu 

memberi semangat, motivasi, dukungan, juga senantiasa siap sedia untuk membantu 

saat dibutuhkan. 

4. Keluarga Paguyuban Cak & Ning Surabaya yang telah menjadi inspirasi dan memberi 

dukungan dalam perancangan tugas akhir ini. Kemudian, teman-teman Magenta Batch 

2 PT. Pelindo Regional 3 yang juga memberi semangat, kesempatan, dan waktu untuk 

pengerjaan perancangan ini. Dan juga, teman-teman seperjuangan yang selalu 

memberikan dukungan moril dan teknis selama proses perancangan berlangsung. 

Peneliti menyadari bahwa laporan ini masih memiliki kekurangan. Oleh karena itu, peneliti 

membuka diri terhadap segala bentuk kritik dan saran yang membangun demi penyempurnaan 

di masa mendatang. Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca dan menjadi 

referensi bagi pengembangan media edukasi visual lainnya. 

Surabaya, 31 Mei 2025 
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