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ABSTRAKSI

PT Otak Kanan memberikan kesempatan magang kepada mahasiswa untuk
belajar dan terlibat langsung dalam proyeknya. Peserta magang akan dibimbing
untuk mengembangkan potensi diri, baik dari segi technical skills maupun soft
skills. Peserta magang akan merasakan Industry Experience dengan aktivitas digital
yang banyak dibutuhkan di era saat ini.

Magang dimulai pada 14 Agustus 2023 — 31 Desember 2023. Hari kerja
yang diberikan PT. Otak Kanan dari Senin hingga Jumat. Jam kerja per hari dimulai
pukul 13.00 - 20.00 WIB. Program magang di tim videografer PT Otak Kanan
memberikan pemahaman yang baik mengenai teknik-teknik pengambilan gambar,
cara berkomunikasi yang baik dengan klien atau produser untuk memahami
kebutuhan mereka dan menghasilkan video yang sesuai dengan ekspektasi mereka,
cara berpikir secara kreatif dan menghasilkan ide-ide yang menarik video/gambar
untuk dipublish di media sosial, memilih dan menggunakan peralatan dengan benar
untuk menghasilkan video yang berkualitas tinggi, cara menguasai perangkat lunak

editing video dan mampu mengedit dan menggabungkan video secara profesional.



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa,
Sang Pencipta alam semesta, yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya
sehingga penulis berhasil menyelesaikan laporan yang berjudul “NARATIF
MULTIMEDIA: PERAN VIDEO INTERAKTIF DALAM PENCIPTAAN DAN
PENGUATAN BRANDING DI PLATFORM MEDIA SOSIAL”. Dan atas
karunia-Nya, penulis berhasil menyelesaikan program magang yang dimulai pada
tanggal 14 Agustus 2023 sampai dengan 31 Agustus 2023. Laporan ini disusun
untuk memenuhi persyaratan penyelesaian Program Magang dan Studi Independent
Bersertifikat (MSIB). Selama perjalanan panjang mulai dari proses magang hingga
penyusunan laporan ini, penulis merasakan kehadiran berbagai arahan, dukungan,
nasehat dan doa yang tak henti-hentinya dari berbagai pihak. Oleh karena itu,
dengan penuh kerendahan hati, penulis menyampaikan rasa terima kasih yang
sedalam-dalamnya kepada :

1. Tuhan Yang Maha Esa yang senantiasa melancarkan seluruh program
pelatihan magang hingga pembuatan laporan.

2. Orang tua dan saudara yang senantiasa memberikan dukungan moral dan
materil sepanjang penyelesaian program magang.

3. Bu Widyasari, S.T., M.T. Sebagai dosen pembimbing yang memberikan
dukungan dan bimbingan dengan kesabaran tanpa batas, mulai dari
pelaksanaan magang hingga penyusunan laporan magang ini.

4. Bapak Mochammad Susanto sebagai mentor yang senantiasa memberikan
bimbingan, arahan dan nasehat khusus selama program magang.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena
itu, kritik dan saran yang membangun sangat dibutuhkan demi kesempurnaan
laporan ini. Dengan tersusunnya laporan magang ini diharapkan pengalaman dan

ilmu yang diperoleh dapat bermanfaat bagi masa mendatang.
Surabaya, Desember 2023
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