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ABSTRAK 

Pendidikan spiritual dan moral pada anak usia dini merupakan pondasi yang sangat 

penting dalam pembentukan karakter sejak usia dini. Media visual seperti buku cerita interaktif 

menjadi sarana yang efektid untuk menyampaikan nilai-nilai tersebut secara menyenangkan, 

menarik dan mudah dipahami, khususnya dengan adanya Alkitab yang sulit dipahami oleh 

anak-anak. Berdasarkan kebutuhan akan media pembelajaran yang sesuai dengan 

perkembangan anak usia 4-7 tahun, proyek ini merancang buku cerita berseri dengan tema 

religius yang mengangkat nilai doa harian dan cinta kasih berdasarkan ajaran Alkitab dan 

Kristiani. 

Metode perancangan yang digunakan meliputi studi literatur, observasi ke berbagai 

toko buku, observasi target audiens, wawancara dengan orang tua dan guru sekolah minggu 

dan juga kuesioner kepada orang tua dan anak-anak. Metode ini digunakan untuk kebutuhan 

isi, visual, bahasa dan elemen interaktif yang disajikan sesuai dengan tahap perkembangan 

kognitif, emosional dan spiritual anak usia dini. 

Hasil dari proses perancangan ini adalah buku cerita berseri interaktif berjudul “What’s 

Around Ami?” berjumlah 3 buku dengan 3 tema tentang cinta kasih dalam Alkitab. Buku ini 

mengangkat karakter utama seekor anak domba putih bernama Ami sebagai simbol anak yang 

sedang bertumbuh secara spiritual. Cerita mengikuti kegiatan Ami dari pagi hingga harinya 

selesai, memperkenalkan rutinitas doa harian dan dengan ilustrasi komunikatif. Warna yang 

lembut, gaya bahasa yang sesuai dengan usia target audiens, serta elemen interaktif seperti lift 

the flap dan mini games dirancang untuk meningkatkan partisipasi, fokus, serta kemampuan 

motorik halus anak. Di akhir cerita terdapat kisah pendek dari Alkitab yang memperkuat pesan 

iman Kristiani. 

Diharapkan buku ini dapat menjadi media pembelajaran yang menarik sekaligus 

bermakna, yang dapat digunakan oleh target audiens, yaitu anak usia 4-7 tahun, orang tua di 

rumah, guru di sekolah, maupun guru di sekolah minggu. Buku ini menyampaikan pesan 

religius, tetapi juga membantu mempererat ikatan anak dengan lingkungan sekitarnya melalui 

pengalaman membaca yang interaktif dan emosional. 

Kata Kunci : Alkitab, Buku cerita Alkitab, Cinta Kasih, Interaktif, Pendidikan Karakter 
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ABSTRACT 

Spiritual and moral education in early childhood is a crucial foundation in shaping 

character from an early age. Visual media such as interactive storybooks serve as an effective 

means to deliver these values in a fun, engaging, and easily understood way—especially since 

the Bible can be difficult for children to comprehend. Based on the need for educational media 

suited to the developmental stages of children aged 4–7 years, this project designs a series of 

religious-themed storybooks that highlight the values of daily prayer and love based on Biblical 

and Christian teachings. 

The design method includes literature studies, observation in various bookstores, 

audience observation, interviews with parents and Sunday school teachers, as well as 

questionnaires distributed to both parents and children. These methods are employed to 

determine appropriate content, visuals, language, and interactive elements according to the 

cognitive, emotional, and spiritual development stages of young children. 

The result of this design process is an interactive storybook series titled “What’s 

Around Ami?” consisting of three books with themes of love inspired by the Bible. The story 

features a white lamb named Ami as the main character, symbolizing a child growing 

spiritually. The story follows Ami’s activities from morning to bedtime, introducing daily 

prayer routines alongside communicative illustrations. Soft colors, age-appropriate language, 

and interactive elements such as lift-the-flap features and mini games are designed to enhance 

engagement, focus, and fine motor skills. Each book ends with a short Bible story that 

reinforces Christian values. 

This book is expected to become a meaningful and engaging learning medium for the 

target audience—children aged 4–7—as well as parents at home, teachers at school, and 

Sunday school educators. In addition to delivering religious messages, the book also helps 

strengthen the bond between children and their surroundings through an emotional and 

interactive reading experience. 

Keywords: Bible, Bible Storybook, Love, Interactive, Character Education 
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KATA PENGANTAR 
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Spiritual dan Moral untuk Anak Usia 4-7 Tahun”, serta Pameran Tugas Akhir dengan lancar. 
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Komunikasi Visual. Dalam prosesnya, penulis telah melalui berbagai tahapan. Harapannya, 

buku ini tidak hanya menjadi media pembelajaran yang menyenangkan, tetapi juga sarana 

untuk memperkenalkan doa harian, cinta kasih, serta pengenalan iman Kristiani kepada anak 

sejak dini. 

Penulis menyadari bahwa dalam keberhasilan penyusunan laporan ini tidak lepas dari 

dukungan berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan terimakasih yang 

sebesar-besarnya kepada pada pihak yang bersangkutan, yaitu : 

1. Kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena telah membantu penulis dalam memberikan 

kekuatan, kedamaian dan ketenangan yang Ia anugerahkan di setiap proses pengerjaan. 

2. Kepada Ibu Masnuna, Ibu Sri Wulandari, Ibu Mahimma Romadhona dan Ibu Aileena 
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yang sangat membantu saya dalam menyusun dan mnyempurnakan karya ini. 

3. Kepada Kornelius Rifaldi, yang telah menjadi bagian penting dari perjalanan dalam 

penyusunan Tugas Akhir ini. Terima kasih atas kontribusi tenaga, waktu, semangat, 

dukungan, hiburan. pendengar dari segala keluh kesah penulis, menguatkan penulis untuk 

pantang menyerah, sekaligus teman seperjuangan dalam mengerjakan berbagai tugas 

selama masa perkuliahan. 

4. Kepada kedua orang tua, terima kasih atas cinta, doa, dan dukungan tanpa henti. Terima 

kasih telah menjadi sumber kekuatan, pengertian dan keyakinan di saat penulis meragukan 

diri sendiri.  

5. Kepada Stella Putri Mardiandra, yang telah menjadi teman seperjuangan dalam menyusun 

Tugas Akhir ini, selalu hadir dengan dukungan, semangat, serta menjadi teman dalam 

mengerjakan berbagai tugas selama masa perkuliahan. 
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6. Kepada Brigitta Febrina Tiara Putri, saudari yang hadir membantu saat penulis mengalami 

kesulitan dalam mengerjakan Tugas Akhir. 

7. Kepada Laurensius dan Adela Putri, atas bantuan dan rekomendasi narasumber yang 

sangat berkontrobusi dalam kelengkapan isi Tugas Akhir ini. 

8. Kepada Zahranie Suga Eka Putri Biantoro, alias Suga, yang telah menjadi sahabat penulis 
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atas kebersamaan dan kenangan berharga yang telah turut memberi warna dalam 
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11. Kepada Yedistya Aulia Ramadhan, alias Yedis, dan Zahra Rizky Nabilla, alias Ara, yang 

telah menjadi sahabat sejak awal perkuliahan, selalu memberikan kenangan berharga serta 

menjadi rekan kerja yang dapat diandalkan dalam berbagai proses dan perjalanan selama 
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12. Kepada Reinka Sekar dan Agnes Monalisa, yang telah mendengarkan segala keluh kesah 

penulis, dan menjadi teman seperjalanan di KMK sejak awal kuliah yang turut 

memberikan semangat dan kebersamaan. 
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