BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN
4.1 Kesimpulan

Kegiatan Magang Bersertifikat Kampus Merdeka 2023 Batch 5 di PT Stechoq Robotika
Indonesia sebagai Graphic Designer divisi Content Creative memberikan banyak kesempatan dalam
mengembangkan soffskill maupun hardskill dalam dunia kerja terutama di bidang creative untuk
meningkatkan brand awareness melalui platfrom media sosial yang merupakan proyek utama yang
dikerjakan penulis yaitu terkait Company Branding Collaboration Based on Heroes Strategy yang
memegang dua brand yakni Salamindotco dan juga Sembada Sinergi Indonesia. Dalam proyek
tersebut, penulis berkesempatan untuk mengasah berkolaborasi dan berkoordinasi bersama rekan tim
dan juga mentor sehingga hal itu dapat meningkatkan kemampuan komunikasi, teamwork, dan
problem solving. Selain itu, melalui kegiatan magang ini juga memberikan pengalaman baru terkait
proses syuting video creative campaign dan belajar hal baru juga selama proses syuting yang dijalani
terutama dalam department art sebagai set dressed selama proses syuting tersebut.

4.2 Saran

Selama proses program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka Batch 5 di PT Stechoq
Robotika Indonesia ini, di harapkan menjadi lebih baik lagi untuk program kegiatan selanjutnya.
Dengan adanya, proyek per tim untuk batch selanjutnya mungkin dapat lebih diarahkan lebih lanjut
oleh mentor lapangan dan mentor ahli. Selain itu, mungkin dalam pembagian jadwal ruangan dapat
lebih terstruktur dan dapat dibuatkan jadwal. Dalam proyek tim, dapat meningkatkan koordinasi dan
kesadaran sesama rekan kerja maupun tim dalam tanggung jawab yang di pegang selama proses
magang dimana dapat di awasi oleh mentor terkait untuk memberikan kesadaran dan meningkatkan
rasa tanggung jawab peserta magang kedepannya. Sehingga, para peserta magang dapat lebih
bertanggung jawab atas apa yang kerjakan dan dibagikan. Selain itu, peserta juga dapat lebih
beradaptasi dengan dunia kerja dan membiasakan pola kerja yang baik sebagai sebuah tim dan proyek
yang dikerjakan.
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