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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Magang bersertifikat adalah bagian dari program Kampus Merdeka yang memiliki tujuan 

untuk memberi berbagai macam kesempatan kepada para mahasiswa untuk selalu belajar dan 

mengembangkan dirinya dengan kegiatan yang dapat dilakukan di luar perkuliahan. Program 

magang ini mahasiswa, akan mendapatkan pengalaman kerja dalam dunia profersi/industry 

selama kurang lebih 1 semester atau terhitung 5 bulan lamanya. Adanya program magang ini, 

mahasiswa dapat mengasah hard skills dan soft skills untuk menyiapkan mahasiswa agar lebih 

siap untuk terjun dalam dunia kerja. 

Banyaknya Perusahaan dan Lembaga yang membuka program untuk mahasiswa, salah 

satunya PT Stechoq Robotika Indonesia yang merupakan Perusahaan R&D yang berfokus 

dalam mengembangkan inovasi produk teknologi robotikan dan industry 4.0, yang didirikan 

tahun 2015. PT Stechoq Robotika Indonesia juga berkomitmen dalam meningkat kualitas 

sumber daya manusia dan mengembangkan UMKM guna mewujudkan Masyarakat Indonesia 

yang lebih berkualitas dan berdaya saing tinggi untuk mendorong terwujudnya Indonesia maju.  

 

 

Gambar 1. 1 Logo PT Stechoq Robotika Indonesia 

(Sumber: Dokumen Perusahaan, 2023) 

 

PT. Stechoq Robotika Indonesia juga tergabung dalam kelompok Kalasan Valley dimana 

merupakan gabungan dari beberapa startup antaranya Unicam Studio, Karyatama, Helber, 

Indigen Farm, Lumbung Padi, Beehive Drones, PT INASTEK, dan juga SinergiFarm. Dari 

tergabungnya kalasan valley tersebut tentunya, membuat program Magang dan Studi 

Independen Bersertifikat ini menjadikan adanya berbagai macam project yang dilaksanakan 

dan dikerjakan oleh peserta magang. 

1.2 Lingkup 

Seperti yang dijelaskan sebelumnya, PT Stechoq Robotika Indonesia memiliki berbagai 

macam divisi dalam program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka Batch 5 ini. Divisi 

penulis dalam program ini adalah Creative Video & Content Creator in Developing Digital 

Transformation and Industry 4.0. dalam divisi ini terdapat 4 proyek yang dikerjakan oleh 

seluruh anggota dengan pembagian tim yang terdiri atas 5 orang anggota dintara yakni: 

1. Company Branding Based on Heroes Strategy yang di pegang oleh tim SZ-Hero 

2. Company Branding Based on Business to Costumer yang di kerjakan oleh tim Zenith 

3. Company Branding Based on Business to Business yang di kerjakan oleh tim Fierce 

Creative 
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4. Creative Video Campaign, yang di pegang oleh tim Steretion 

Dalam divisi Content Creative ini penulis memiliki tanggung jawab menjadi bagian posisi 

Graphic Designer yang tergabung kedalam tim SZ-Hero.  Jobdesk yang dikerjakan oleh tim 

SZ-Hero sendiri ialah bertanggung jawab dalam konten dan visualisasi untuk berbagai media 

terutama media sosial dari 2 Brand yakni Salamindotco dan juga Sinergi Farm. 

Sehingga, proyek-proyek yang dikerjakan penulis sebagai Graphic Designer ini seputar 

branding dalam meningkatkan brand awareness dari ke-2 Brand, seperti pembuatan logo, 

pembuatan feed Instagram, photo slide tiktok, thumbnail atau cover video, ilustrasi, poster, 

dan lain sebagainya. Penulis, memiliki kebebasan dalam berkreatifitas untuk pengerjaan 

desain tetapi harus sesuai dengan kriteria briefing konten yang ada. 

Selain mengerjakan proyek tim SZ-Hero sendiri, penulis juga membantu pengerjaan 

berbagai proyek antara lain yakni proyek Creative Video Campaign yang mana penulis 

menjadi bagian crew Departement Art dengan posisi sebagai Set Dressed, selanjutnya ialah 

proyek Company Branding Based on Business to Costumer dengan membantu proses 

pengerjaan konten dengan menjadi Talent. Selain itu, penulis juga mengerjakan proyek 

bersama seluruh mentee MSIB Batch 5 ini dengan menjadi Graphic Design untuk kebutuhan 

visualisasi keperluan acara Open House PT Stechoq Robotika Indonesia.  

1.3 Tujuan 

Dalam melaksanakan dan mengikuti program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka di 

PT Stechoq Robotika Indonesia memiliki tujuan sebagai berikut : 

 

1. Mengasah dan meningkat softskill dan juga hardskills terutama dalam bidang desain. 

2. Menambah pengalaman baru dalam dunia kerja sebenarnya yang berbasis startup. 

3. Mendapatkan pengalaman yang sesuai dalam bidang yang diminati dan sukai. 

4. Menambah pengalaman tentang bekerja secara tim dengan baik. 

5. Menambah portofolio dengan berbagai proyek yang beragam diberbagai bidang. 

 

  


