
Laporan Akhir 

Magang Bersertifikat Kampus Merdeka 2023 

PERAN DESAINER KOMUNIKASI VISUAL DALAM MENINGKATKAN BRANDING 

IDENTITAS MELALUI PLATFORM MEDIA SOSIAL 

 

Diajukan untuk memenuhi persyaratan kelulusan 

Program MBKM 

 

 

 

 

Oleh:  

Salsabila Nurrahma Nadiya (NPM: 21052010192) 

 

Dosen Pembimbing;  

Pungky Febi Arifianto., S.Sn., M.Sn. (NIP. 199002022022031008) 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR  

2023/2024 



i 
 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

Laporan Kegiatan Program Magang Bersertifikat 

PERAN DESAINER KOMUNIKASI VISUAL DALAM MENINGKATKAN BRANDING 

IDENTITAS MELALUI PLATFORM MEDIA SOSIAL 

Dipersiapkan dan disusun oleh: 

SALSABILA NURRAHMA NADIYA 

21052010192 

 

Semester Magang: 5 (Lima) Tahun Akademik 2023/2024 

 

 

Disetujui oleh: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Koodinator Program Studi 

Desain Komunikasi Visual 

 

 

 

 

 

Masnuna, S.T., M.Sn 

NIP3K. 19840512 2021 212004 

 

Pembimbing Lapangan 

 

 

 

Daffa Noer Lazuardy Noer 

Dosen Pembimbing Program Studi 

Desain Komunikasi Visual 

 

 

 

Pungky Febi Arifianto., S.Sn, M.Sn 

NIP. 199002022022031008 

 



ii 
 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas anugerah-Nya yang memungkinkan saya 

menyusun laporan magang di PT Stechoq Robotika Indonesia. Laporan ini dibuat dengan tujuan 

untuk memenuhi syarat kelulusan magang. Harapannya, laporan ini dapat menguraikan berbagai 

kegiatan dan proyek yang telah saya lakukan selama masa magang di PT Stechoq Robotika 

Indonesia dengan kurun waktu 5 bulan ini. 

Pada dasarnya penyusunan laporan ini sebagai syarat kelulusan Program Merdeka Belajar 

Kampus Merdeka (MBKM). Tak lupa pula, saya ucapkan terimakasih sebesar-besarnya kepada: 

1. Pihak mitra PT Stechoq Robotika Indonesia yang membantu saya untuk dapat belajar 

dan berkembang lebih baik lagi dalam melakukan praktek kerja. 

2. Mentor Lapangan divisi content creation yang memberikan ilmu, pengalaman, dan juga 

bimbingannya dalam proses pengerjaan projek. 

3. Dosen universitas, PIC MBKM, Dosen pembimbing, dan Dosen wali yang selalu 

memberikan arahan serta bantuan dalam proses MSIB kali ini. 

4. Teman-teman projek maupun divisi content creation yang senantiasa bersama-sama 

berbagi ilmu dan pengalamannya selama magang. 

5. Keluarga, dan juga teman-teman yang selalu mendukung kegiatan magang yang 

dilakukan di PT Stechoq Robotika Indonesia. 

Saya mengucapkan banyak-banyak terimakasih atas segala hal yang sudah dilakukan dan 

berikan kepada saya, sehingga saya dapat melaksanakan kegiatan magang dengan baik.  

Saya pun menyadari bahwa dalam penyusunan laporan magang ini, mungkin terdapat 

kekurangan baik dalam pengolahan data maupun penyusunan narasi. Oleh karena itu, masukan 

dan saran yang membangun sangat diharapkan guna perbaikan di masa depan. Semoga laporan ini 

tidak hanya memberikan manfaat bagi saya pribadi tetapi juga bagi para pembaca. 

 

Yogyakarta, 31 Desember 2023 

 

 

Salsabila Nurrahma N. 
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