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LAMPIRAN  

  

Lampiran 1. LOA  

  

  

  

  



33  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Lampiran 2. Target Pembelajaran  

  

Learning Objective  Target Hasil Belajar  

Introduction   

(Minggu 1)  

● Mengetahui ruang lingkup sejarah Singkat UI 

UX  

● Memahami perbedaan User Interface dengan  

User Experience    

● Memahami seberapa penting peran UI UX dalam 

Dunia Digital   

● Mengetahui macam macam roles terkait UI UX  

● Mengetahui case UI UX dalam kehidupan sehari  

hari  

● Mengenal Tools dalam Proses Research dan 

Design  

● Memahami Design Thinking dan kegunaannya  

● Mengetahui step 5 Fase Design Thinking  
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Emphatize   

(Minggu 2)  

● Memahami pentingnya Fase Empathize   

● Memahami Activity Pada Fase Empathize   

● Mengenal Empathy Maps   

● Membuat Empathy Maps   

 

 ● Mengenal Research & UX Research dan   

● Mengapa Research Penting   

● Implementasi langkah-langkah Research beserta 

metodenya   

● Melakukan Research Objective & Problem  

Statement  

Define   

(Minggu 3)  

● Memahami timeline penelitian dalam sebuah 

project  

● Memahami beberapa metode UX Research 

secara mendalam   

● Mengidentifikasi seberapa pentingnya fase 

define beserta ada activity apa saja   

● Memahami User   

● Memahami dan Membuat User Persona   

● Memahami dan Membuat User Journey Maps  

Ideate   

(Minggu 4, 5)  

● Memahami dan Mengenal Wireframe &  

Information Architecture   

● Mengenal peralatan wireframe & information 

architecture   

● Mengenal Flow Chart   

● Membuat Wireflow   

● Prototyping dan Pentingya Fase Prototyping  

● Mengetahui Activity pada Fase Prototyping   

● Mengenal peralatan prototyping  
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Prototyping   

(Minggu 6,7,8,9)  

● Memahami design system   

● Mengenal auto layout  

● Mengetahui platform Inspirational untuk 

mendesign  

● Memahami pentingnya design system   

● Mengenal atomic design   

● Mengenal color style   

 ● Mengenal type style   

● Mengenal variant dan component   

● Mengenal elevation / shadow   

● Mengenal spacing dalam design   

● Membuat button dan cards   

● Mengimplentasi plugin dalam mendesign   

● Mengenal interaksi  

Testing   

(Minggu 10)  

● Memahami seberapa pentingnya fase testing  

● Memahami apa itu usability testing   

● Metode-metode testing  

Case Study   

(Minggu 11, 12, 13)  

● Memahami design handoff   

● Mengenal UX writing   

● Mengetahui contoh-contoh case study   

● Mengetahui platform portfolio   

● Mengetahui platform penyedia kerja untuk UI  

UX Designer  

Final Project  

(Minggu 14, 15, 16)  

● Membuat sebuah web yang dapat berfungsi untuk 

menyelesaikan suatu masalah yang didefinisikan 

sejak awal  

  



36  

  

Lampiran 3. Dokumentasi Pembelajaran  
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Lampiran 4. Dokumentasi Presentasi Projek Akhir  
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Lampiran 4. Dokumentasi Daftar Hadir Selama Kegiatan  
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Lampiran 4. Dokumentasi Daftar Tugas dan modul selama kegiatan  
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