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BAB V PENUTUP  

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan dari uraian hasil dan pembahasan diatas dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:  

1. Proyek Pengembangan Website E-commerce Toko Komputer Berbasis  

Laravel cukup terbilang sukses  

2. Website Pengembangan Website E-commerce Toko Komputer Berbasis 

Laravel sesuai dengan apa yang di harapkan dan dapat digunakan.  

5.2 Saran  

Berdasarkan apa yang telah penulis lakukan, terdapat beberapa saran agar 

redesign tersebut bisa dikembangkan lebih lanjut maupun diimplementasikan 

dalam aplikasi yakni sebagai berikut:  

1. Pemilihan icon seharusnya disesuaikan dengan ciri khas yang dimiliki oleh 

perusahaan.  

2. Pembuatan UI website yang lebih rapi dan nyaman bagi User dan admin.  

3. Penambahan barang atau jenis barang elektronik lain di daftar produk.  

4. Penambahan waktu untuk riset agar masalah yang ingin diselesaikan bisa 

matang dan akurat.  
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