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Abstrak  

Pengembangan sebuah website E-Commerce untuk toko komputer 

menggunakan framework Laravel. Proyek ini bertujuan untuk memberikan 

pengalaman belanja online yang lebih efisien dan menyenangkan bagi pelanggan, 

serta meningkatkan efisiensi operasional bagi pemilik toko. Proses pengembangan 

dimulai dengan analisis kebutuhan, termasuk fitur-fitur yang diperlukan untuk 

meningkatkan fungsionalitas dan daya tarik situs. Penggunaan Laravel sebagai basis 

pengembangan memberikan keuntungan dalam hal kecepatan, keamanan, dan 

kemudahan pemeliharaan.   

Implementasi fitur-fitur utama melibatkan manajemen produk, keranjang 

belanja, proses checkout, dan integrasi metode pembayaran yang aman. Desain 

antarmuka yang responsif dan ramah pengguna juga menjadi fokus untuk 

memastikan pengalaman pengguna yang optimal di berbagai perangkat. Selama 

tahap pengembangan, uji coba dilakukan secara menyeluruh untuk memastikan 

kestabilan dan keamanan situs. Selain itu, integrasi dengan sistem manajemen 

database diterapkan untuk efisiensi pengelolaan data produk, transaksi, dan 

informasi pelanggan. Hasil akhir proyek ini adalah sebuah website E-Commerce 

yang berfungsi dengan baik, memberikan kemudahan bagi pelanggan untuk 

menjelajahi produk, melakukan pembelian, dan melacak status pesanan mereka. 

Pemilik toko juga dapat dengan mudah mengelola inventaris, melacak penjualan, 

dan berinteraksi dengan pelanggan melalui dashboard administratif yang disediakan  

Dengan menggunakan Laravel, proyek ini memberikan solusi yang handal 

dan scalable untuk pengembangan website E-Commerce. Keberhasilan proyek ini 

diharapkan dapat meningkatkan daya saing toko komputer dalam industri 

ecommerce, memberikan nilai tambah bagi pelanggan, dan meningkatkan efisiensi 

operasional secara keseluruhan.  

  

Kata Kunci: Laravel, Komputer, E-commerce, Website  
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Abstract  

Development of an E-Commerce website for a computer store using the 

Laravel framework. The project aims to provide a more efficient and enjoyable 

online shopping experience for customers while enhancing operational efficiency 

for the store owner. The development process begins with a needs analysis, 

including the identification of features necessary to improve the site's functionality 

and appeal. The use of Laravel as the development foundation offers advantages in 

terms of speed, security, and ease of maintenance..  

Implementation of key features involves product management, shopping cart 

functionality, checkout processes, and secure payment method integration. 

Responsive and user-friendly interface design is also a focus to ensure an optimal 

user experience across various devices. Throughout the development phase, 

comprehensive testing is conducted to ensure the site's stability and security. 

Additionally, integration with a database management system is implemented for 

efficient handling of product data, transactions, and customer information. The 

project's final result is a well-functioning E-Commerce website, providing 

customers with ease in product exploration, purchase transactions, and order 

tracking. Store owners can effortlessly manage inventory, track sales, and interact 

with customers through the provided administrative dashboard..  

By leveraging Laravel, this project delivers a reliable and scalable solution 

for E-Commerce website development. The success of this project is expected to 

enhance the competitiveness of the computer store in the e-commerce industry, 

providing added value for customers and improving overall operational efficiency  

.Keywords, Laravel, Computer, Webiste  
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