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STATUS HAK KEBENDAAN ATAS VIRTUAL PROPERTY SERTA
KEABSAHAN TERHADAP REAL MONEY TRADING YANG
DILAKUKAN OLEH PARA PEMAIN DALAM PERMAINAN UNDAWN
YANG DISELENGGARAKAN OLEH GARENA DITINJAU DARI
HUKUM PERDATA DI INDONESIA (STUDI KASUS JUAL BELI DALAM
MEDIA SOSIAL FACEBOOK)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi komunikasi membawa dampak terhadap aspek
kehidupan manusia, salah satunya mengenai kebendaan, yaitu munculnya virtual
property. Virtual property dapat berupa benda-benda virtual yang ada dalam online
video game, yaitu dalam online video game Undawn oleh PT. Garena Indonesia.
Pokok permasalahan yang muncul dari adanya virtual property dalam online video
game adalah maraknya praktik real money trading yang terjadi antar pemain,
dimana para pemain dengan bebas memperjualbelikan item-item virtual dalam
video game Undawn melalui media sosial Facebook dengan status hak kebendaan
yang bukan menjadi hak para pemain. Penelitian ini berorientasi kepada penelitian
hukum yuridis normatif dengan menggunakan 2 (dua) pendekatan penelitian yaitu
pendekatan peratuan perundang-undangan (Statute Approach), dan pendekatan
studi kasus (Case Study Approach). Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa
status hak kebendaan dari virtual property dalam online video game Undawn
sepenuhnya dimiliki oleh developer dan publisher, yaitu PT. Garena Indonesia.
Praktik real money trading yang dilakukan oleh para pemain di media sosial
Facebook terbukti melanggar aturan, sebagaimana tertuang dalam End User
License Agreement dari permainan tersebut. Walaupun dalam UU ITE, praktik
RMT dianggap sah, namun sah tidaknya bergantung terhadap aturan lain yang
berlaku.

Kata Kunci : Status Hak Kebendaan, Virtual Property, Real Money Trading
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ABSTRACT

The development of communication technology has impacted various aspects
of human life, one of which concerns property, specifically the emergence of virtual
property. Virtual property includes virtual items found in online video games, such
as those in the online video game Undawn by PT. Garena Indonesia. The main issue
arising from virtual property in online video games is the widespread practice of
real money trading (RMT) among players, where they freely buy and sell virtual
items from Undawn through social media platforms like Facebook, despite not
having ownership rights over these items. This study follows a normative juridical
legal research approach, utilizing two research methods: the Statute Approach and
the Case Study Approach. The findings indicate that ownership rights over virtual
property in Undawn are entirely held by the developer and publisher, PT. Garena
Indonesia. The real money trading practice conducted by players on Facebook is
found to be in violation of the rules outlined in the game’s End User License
Agreement (EULA). Although Indonesia’s Electronic Information and Transactions
Law (UU ITE) considers real money trading to be legal, its legitimacy ultimately
depends on other applicable regulations.

Keywords : Property Rights Status, Virtual Property, Real Money Trading
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