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Judul : Pengembangan Digital Waste Bank Application for Waste
Management System (E-TRASH) Berbasis Android

Studi Kasus : Bangkit Academy 2023
Penulis . Alfi Ramadhaniar
Pembimbing : Eva Yulia Puspaningrum, S.Kom., M.Kom.

Abstrak

Laporan ini membahas pengembangan aplikasi bank sampah digital
berbasis Android untuk pengelolaan sampah yang berasal dari proyek program
Bangkit Academy 2023. Program Bangkit Academy merupakan salah satu program
pembelajaran yang dipimpin oleh Google dengan dukungan GoTo, Traveloka, dan
DeepTech Foundation. Adanya dukungan dari Kampus Merdeka yang juga terdapat
dalam program Studi Independen Bersertifikat memberikan kesempatan belajar
bagi mahasiswa di Indonesia untuk mengembangkan kecakapan yang dibutuhkan
dalam dunia industri.

Pengembangan proyek ini bertujuan untuk mempermudah pengelolaan
sampah dan meningkatkan efisiensi dalam kegiatan sehari-hari. Dalam laporan ini,
penulis menjelaskan tentang permasalahan yang dihadapi oleh bank sampah
konvensional dan bagaimana aplikasi ini dapat menjadi solusi untuk permasalahan
tersebut. Aplikasi ini dikembangkan melalui 3 bagian pembelajaran, yaitu machine
learning, cloud computing, dan juga mobile development. Dengan adanya aplikasi
ini, bank sampah, nasabah, dan pengepul dapat bekerja sama dan membangun mitra
secara lebih luas dan efisien.

Kata Kunci: Cloud Computing, Machine Learning, Mobile Development



Abstract

This report discusses the development of an Android-based digital waste
bank application for waste management that originated from the Bangkit Academy
2023 program project. The Bangkit Academy program is one of the learning
programs led by Google with the support of GoTo, Traveloka, and DeepTech
Foundation. The support from Kampus Merdeka, which also includes the Certified
Independent Study program, provides learning opportunities for students in
Indonesia to develop skills needed in the industry.

The development of this project was intended to simplify waste management
and increase efficiency in daily activities. In this report, the author describes the
problems faced by conventional waste banks and how this application can be a
solution to these problems. This application is developed through 3 parts of
learning, including machine learning, cloud computing, and mobile development.
With this application, waste banks, customers, and collectors can work together
and build partnerships more broadly and efficiently.

Keywords: Cloud Computing, Machine Learning, Mobile Development
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