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ABSTRAK  
Kota Surabaya dinobatkan sebagai salah satu kota dengan tingginya 

populasi penduduk yang tersebar di berbagai titik daerah. Hal ini menjadikan Kota 

Surabaya memiliki beragam karakteristik pada tiap populasi individunya, mulai 

dari tingkat usia, latar belakang kemampuan, hingga pengaruh lingkungan sekitar. 

Berbagai faktor ini menghasilkan isu yang berkaitan dengan kebutuhan ruang 

publik di Kota Surabaya yang inklusif dan mampu mengakomodasi seluruh 

kalangan masyarakat, termasuk penyandang disabilitas. Perancangan Edu-Fun 

Center di Kota Surabaya hadir sebagai inovasi perancangan ruang terbuka publik 

di Kota Surabaya sekaligus sebagai sektor rekreasi pariwisata yang tidak hanya 

menyediakan fasilitas ruang publik kota sekaligus membawa nuansa edukasi 

hiburan dengan mengedepankan aspek inklusivitas melalui pendekatan arsitektur 

universal. Edu-Fun Center di Kota Surabaya menerapkan metode metafora teraba 

(tangible metaphor) sebagai metode rancang dengan pengimplementasiannya 

berdasar pada unsur edukasi dan hiburan salah satunya bentuk potongan puzzle 

yang dituangkan pada penataan massa maupun pada desain fasad bangunan. Selain 

penerapan arsitektur universal sebagai fleksibilitas ruang, arsitektur post-modern 

hadir sebagai style/langgam sokongan dalam memvisualisasikan tampilan 

bangunan yang sejalan dengan tema rancangan yaitu Fun Exploration Toward’s 

Surabaya Care for All yang bermakna keseruan eksplorasi sehingga penerapan dari 

luar hingga kedalam bangunan menggunakan unsur eksplorasi warna, ornamen, 

dekorasi, dsb. Edu-Fun Center tidak hanya berfungsi sebagai sarana belajar dan 

bermain, tetapi juga menjadi wadah interaksi sosial yang mendukung nilai-nilai 

keberagaman antar individu. Dengan demikian, perancangan ini bertujuan untuk 

menciptakan kacamata baru terhadap ruang publik Kota Surabaya dan mampu 

memberikan pengalaman positif bagi masyarakat Kota Surabaya, sekaligus 

memperkuat identitas kota sebagai pusat kegiatan edukatif dan rekreatif. 

 

Kata Kunci : Edukasi, Hiburan, Inklusifitas, Penyandang Disabilitas, Ruang 

Publik. 
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