EDU-FUN CENTER

DI KOTA SURABAYA DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR UNIVERSAL

Kota Surabaya terkenal dengan sejuta ruang publiknya yang ramah terhadap pengunjungnya. Kebutuhan akan ruang publik yang dapat mewadahi berbagai kalangan penggunanya termasuk mereka
yang memiliki status kehidupan sosial yang berbeda. Sehingga dapat saling berkumpul, bersenang-senang, saling mengedukasi, dan menghargai antar sesama. Edu-Fun Center hadir sebagai ruang
publik terbarukan yang membawakan konsep ramah secara universal terhadap penggunanya sehingga dapat diakses dan dinikmati untuk berbagai kalangan masyarakat pengguna di Kota Surabaya.
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menjahit, berkreasi, dsb. CONCEPTUAL DESIGN
WHAT WE NEED?
WHAT WE DO?
EDU-FUN CENTER IMPLEMENTATION TEMA RANCANG METODE RANCANG PENDEKATAN
Fun Exploration Towards Surabaya’s Care for All Metafora Teraba (Tangible Metaphor) Arsitektur Universal
Keseruan Eksplorasi Menuju Surabaya Peduli Terhadap Sesama. Mengambil salah satu unsur bentuk edukasi yaitu puzzle
( MASSING CONCEPT >

Mengkombinasikan aspek bermain dan belajar DIVIDED
dengan eksplorasi yang menarik ‘ :

i Lahan berbentuk persegi

panjang tidak berarturan

~ dengan luas 16.557,51 m?
dibagi menjadi beberapa zona
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Bermain Belajar ZONNING Zoning terbagi atas publik,
COMBINED semi publik, privat, dengan
EDUCATION ASPECT menerapkan prinsip organisasi
TANGIBLE ruang linear sehingga ramah
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PUZZLE aksesibilitas
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Y. TAMAN TEMATIK
SITEPLAN FINAL MASSING Menerapkan metafora teraba
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