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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Gading Indra Swari /  21082010017 

Judul Skripsi                    : Rancang Bangun Sistem Informasi Kehadiran 

Satpam Berbasis Website dengan Geotagging dan 

Algoritma Haversine pada PT. Reksa Indra 

Abinawa 

Dosen Pembimbing         : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom 

 2. Anindo Saka Fitri, S.Kom., M.Kom 

 

 

 Presensi manual dengan menggunakan buku fisik yang dilakukan oleh 

satpam di sektor keamanan masih banyak digunakan meski memiliki kelemahan 

seperti rentan manipulasi data dan memperlambat proses rekapitulasi. PT. Reksa 

Indra Abinawa menjadi salah satu perusahaan outsourcing yang menghadapi 

tantangan dalam mengelola kehadiran satpam di lokasi klien yang tersebar. 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi kehadiran satpam 

berbasis web yang memanfaatkan teknologi geotagging dan algoritma Haversine 

untuk menghitung jarak lokasi presensi terhadap titik lokasi yang telah ditentukan. 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall, yang 

meliputi tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, hingga evaluasi. Dalam 

tahap implementasi, sistem dibangun dengan memanfaatkan framework Laravel 

Filament untuk pengembangan antarmuka dan logika aplikasi, serta basis data 

MySQL untuk penyimpanan data. Hasil dari pengujian blackbox menunjukkan 

bahwa seluruh fitur sistem berjalan sesuai dengan fungsinya, dengan tingkat 

keberhasilan mencapai 100%, yang menandakan sistem berfungsi secara optimal 

dari sisi teknis. Sementara itu, pada tahap evaluasi, dilakukan pengukuran terhadap 

kualitas pengalaman pengguna menggunakan User Experience Questionnaire Short 

(UEQ-S), menunjukkan hasil yang positif, dengan skor rata-rata 1,83 pada aspek 

pragmatis dan 1,83 pada aspek hedonis, menandakan kualitas pengalaman 

pengguna yang baik dan memuaskan, dengan sistem berada dalam kategori “Good” 

menurut standar benchmark UEQ-S. 

 

Kata kunci :  sistem informasi, kehadiran, satpam, geotagging, haversine 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM       : Gading Indra Swari /  21082010017 

Thesis Title                       : Design of a Website-Based Security Guard 

Attendance Information System with Geotagging 

and Haversine Algorithm at PT. Reksa Indra 

Abinawa 

Advisor                             : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom 

 2. Anindo Saka Fitri, S.Kom., M.Kom 

 

ABSTRACT 

 

 Manual attendance using physical books carried out by security guards in 

the security sector is still widely used despite having weaknesses such as being 

vulnerable to data manipulation and slowing down the recapitulation process. PT 

Reksa Indra Abinawa is one of the outsourcing companies that faces challenges in 

managing security guard attendance at scattered client locations. This research aims 

to build a web-based security guard attendance information system that utilizes 

geotagging technology and the Haversine algorithm to calculate the distance of the 

attendance location to a predetermined location point. The system development 

method used is the waterfall method, which includes the stages of analysis, design, 

implementation, testing, and evaluation. In the implementation stage, the system is 

built by utilizing the Laravel Filament framework for interface development and 

application logic, as well as the MySQL database for data storage. The results of 

blackbox testing show that all system features run according to their functions, with 

a success rate of 100%, which indicates that the system functions optimally from a 

technical perspective. Meanwhile, at the evaluation stage, the quality of user 

experience was measured using the User Experience Questionnaire Short (UEQ-S), 

showing positive results, with an average score of 1.83 on the pragmatic aspect and 

1.83 on the hedonic aspect, indicating a good and satisfying quality of user 

experience, with the system being in the “Good” category according to the UEQ-S 

benchmark standard. 
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