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RINGKASAN / ABSTRAK 

 

 

Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi informasi, Universitas 

Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur melaksanakan program Praktek 

Lapangan Kerja yang dimana mahasiswa terutama pada program studi Sistem 

Informasi, mendapat pengalaman kerja di lapangan kerja. Penulis dalam 

pelaksanaan PKL di Lembaga MI Narrative Quran yang berada di Jl. Kalianyar 

Kelurahan Sukomulyo Lamongan. PKL berlangsung selama 1 bulan lebih tepatnya 

(sebulan dari 11 juli 2022 sampai dengan 11 agustus 2022), menangani 

permasalahan yang terdapat di perusahaan tersebut. 

Penulis ditempatkan di divisi Digital Operations Management atau yang 

disingkat dengan DOM, divisi tersebut menangani supervisi pada infrastruktur 

perusahaan dengan merancang serta dilakukannya implementasi pada rancangan 

yang telah dibuat guna terpantaunya seluruh progress. Dalam pelaksanaannya 

penulis sendiri melakukan perancangan pada suatu sistem informasi yang sedang 

dibuat oleh MI Narrative Quran yaitu SAHADA, aplikasi tersebut dilakukan 

perancangan terlebih dahulu agar pembuatan aplikasi tersebut efisien. Perancangan 

pada UML, serta graphical user interface telah penulis pelajari materi pelajaran 

terkait pada semester sebelumnya, hal ini memungkinkan penulis untuk memahami 

cara kerja aplikasi dan juga didampingi oleh pembuat aplikasi secara langsung, hal 

ini memungkinkan penulis untuk mendiskusikan informasi atau kesulitan baru yang 

mereka temui. 

Oleh karena itu, selama pelaksanaan PKL di MI Narrative Quran terlihat 

bahwa langkah pertama adalah melakukan desain menyeluruh yang efisien dalam 

pembuatan aplikasi, serta meminimalkan risiko waktu pengerjaan yang bertambah 

karena kurangnya kehati-hatian dalam perancangan. Penulis juga mendapatkan 

wawasan tentang proses pembuatan aplikasi, mulai dari konsep awal hingga 

implementasi. 

Kata Kunci: Praktik Kerja Lapangan, New Vestyna dan Religius, Use Case 

Diagram 
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