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Abstrak

Proyek pengembangan website Pandusaha bertujuan untuk menyediakan
solusi bagi pengusaha UMKM (Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah) dalam
mengembangkan bisnis mereka melalui platform pembelajaran yang terstruktur.
Website ini menawarkan berbagai fitur, termasuk kelas-kelas online dan mentoring
yang dirancang untuk meningkatkan wawasan dan keterampilan bisnis pengguna.
Salah satu fitur utama Pandusaha adalah Al Feedback, yang dikembangkan
menggunakan Streamlit untuk menganalisis sentimen dari umpan balik pengguna
secara otomatis. Fitur ini membantu pengusaha memahami tanggapan dan
memperbaiki strategi bisnis mereka berdasarkan ulasan yang diterima. Proses
pengembangan melibatkan berbagai tahap, mulai dari perancangan user flow dan
wireframe menggunakan Figma, hingga implementasi dan integrasi berbagai
komponen teknis seperti autentikasi, otorisasi, dan pengelolaan data. Hasil dari
proyek ini menunjukkan bahwa Pandusaha mampu menyediakan platform yang
efektif bagi pengusaha UMKM untuk belajar dan berkembang, dengan dukungan
teknologi yang handal dan user-friendly. Pengujian dan debugging yang dilakukan
memastikan bahwa aplikasi berjalan dengan baik dan memenuhi standar kualitas
yang diharapkan. Dengan kombinasi fitur-fitur edukatif dan analitik yang kuat,
Pandusaha diharapkan dapat menjadi alat yang bermanfaat bagi pengusaha dalam
mengelola dan mengembangkan usaha mereka ke tingkat yang lebih tinggi.

Kata Kunci: Website, UMKM, , Feedback, Laravel, Streamlit
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Abstract

The Pandusaha website development project aims to provide a solution for
MSME (Micro, Small, and Medium Enterprises) entrepreneurs to grow their
businesses through a structured learning platform. This website offers various
features, including online classes and mentoring, designed to enhance users'
business knowledge and skills. One of Pandusaha's main features is Al Feedback,
developed using Streamlit to automatically analyze sentiment from user feedback.
This feature helps entrepreneurs understand responses and improve their business
strategies based on the received reviews. The development process involved various
stages, from designing the user flow and wireframe using Figma to implementing
and integrating various technical components such as authentication,
authorization, and data management. The results of this project demonstrate that
Pandusaha can provide an effective platform for MSME entrepreneurs to learn and
grow, supported by reliable and user-friendly technology. The conducted testing
and debugging ensure that the application runs well and meets the expected quality
standards. With a combination of strong educational and analytical features,
Pandusaha is expected to be a valuable tool for entrepreneurs in managing and
developing their businesses to the next level..

Keywords: Website, UMKM, , Feedback, Laravel, Streamlit
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