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ABSTRAK
PT Surya Citra Media Tbk adalah perusahaan yang bergerak dalam industri

multimedia, hiburan, dan komunikasi. Perusahaan ini dikenal memiliki jaringan
televisi terestrial SCTV dan Indosiar. Semester enam saya tempuh dengan mengikuti
program Kampus Merdeka yaitu magang merdeka di PT.Surya Citra Media. Dalam
program magang ini, saya ditempatkan di posisi sebagai Back-end Developer, di
mana saya bertanggung jawab untuk mengembangkan dan memelihara sisi server
dari aplikasi yang sedang dikembangkan. Pada masa magang saya, saya diberi tugas
untuk membuat sebuah website yang memiliki fungsi mirip dengan aplikasi Trello.
Trello merupakan aplikasi berbayar yang dapat memanajemen dan mengawasi
proyek yang akan dilakukan, sedang dilakukan, dan telah dilakukan. Tujuan dari
pembuatan website ini adalah agar divisi IT dapat memanajemen proyek lebih efisien
dan tidak mengeluarkan biaya. Selain itu, penggunaan sistem manajemen proyek
yang dikembangkan secara internal juga diharapkan dapat disesuaikan dengan
kebutuhan spesifik divisi IT, sehingga meningkatkan fleksibilitas dan integrasi
dengan sistem yang sudah ada.

Metode penelitian yang digunakan dalam pengembangan website ini meliputi
beberapa tahap. Pertama, dilakukan studi literatur untuk memahami fitur-fitur utama
yang disediakan oleh Trello serta alat manajemen proyek lainnya. Setelah itu,
dilakukan rapat bersama mentor untuk mengidentifikasi kebutuhan dan preferensi
desain yang akan digunakan. Proses pengembangan website menggunakan
framework Laravel untuk sisi backend dan Vue.js untuk sisi frontend, yang
memungkinkan pengembangan aplikasi web yang dinamis dan responsif.. Pengujian
dilakukan secara bertahap untuk memastikan setiap proses pengerjaan sesuai dengan
yang diharapkan sebelum implementasi akhir.

Hasil dari pengembangan website ini menunjukkan bahwa divisi IT dapat
memanajemen proyek dengan lebih efisien tanpa biaya tambahan. Website ini
menampilkan pelacakan progres setiap proyek, developer yang bertanggungjawab
terhadap proyek, dan diagram perhitungan projek berdasarkan status. Berdasarkan
umpan balik dari pengguna, website ini dinilai mudah digunakan dan dapat
disesuaikan dengan kebutuhan spesifik tim. Saran untuk pengembangan selanjutnya
adalah menambahkan fitur filter berdasarkan developer dan status, serta peningkatan
performa dan keamanan sistem untuk mendukung operasional jangka panjang.

Kata kunci: Manajemen Proyek, Trello, Pengembangan Website, Vue.js, Laravel.
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ABSTRACT
PT Surya Citra Media Tbk is a company engaged in the multimedia,

entertainment, and communication industries. The company is known for its
terrestrial television networks, SCTV and Indosiar. In my sixth semester, I
participated in the Kampus Merdeka program, specifically the independent
internship at PT Surya Citra Media. In this internship program, I was placed in the
position of Back-end Developer, where I was responsible for developing and
maintaining the server-side of the application being developed. During my
internship, I was assigned to create a website with functions similar to the Trello
application. Trello is a paid application that can manage and monitor projects that
will be done, are being done, and have been done. The purpose of creating this
website is to enable the IT division to manage projects more efficiently without
incurring additional costs. Additionally, the use of an internally developed project
management system is expected to be tailored to the specific needs of the IT
division, thereby increasing flexibility and integration with existing systems.

The research method used in developing this website involves several stages.
First, a literature study was conducted to understand the main features provided by
Trello and other project management tools. Following this, meetings with mentors
were held to identify the requirements and design preferences to be used. The
website development process used the Laravel framework for the backend and Vue.js
for the frontend, which allows for the development of dynamic and responsive web
applications. Testing was conducted in stages to ensure that each development
process met expectations before final implementation.

The results of this website development show that the IT division can manage
projects more efficiently without additional costs. The website features project
progress tracking, developers responsible for each project, and project status
calculation diagrams. Based on user feedback, the website is deemed easy to use and
can be customized to the specific needs of the team. Recommendations for further
development include adding filters based on developer and status, as well as
improving system performance and security to support long-term operations.
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