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ABSTRAK
Nama Mahasiswa/ NPM : Vieri Arief Maulana/ 2108101040
Judul Skripsi . Pengembangan Sistem Rekomendasi Untuk
Simulasi Rakit Komputer Menggunakan Algoritma
Genetika Berbasis Website
Dosen Pembimbing : 1. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom.
2. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom.

Perkembangan teknologi digital mendorong kebutuhan akan perangkat komputer
yang tidak hanya efisien, namun juga sesuai dengan anggaran pengguna. Namun,
proses memilih komponen komputer bukanlah hal yang mudah bagi sebagian orang
karena keterbatasan pengetahuan tentang kompatibilitas serta anggaran yang sesuai
dengan kebutuhan. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan algoritma Genetika
dalam sistem rekomendasi untuk simulasi rakit komputer berbasis website. Sistem
dibangun menggunakan framework Laravel sebagai antarmuka frontend dan API
Flask sebagai backend pemrosesan algoritma sistem rekomendasi untuk simulasi
rakit komputer. Data komponen komputer dikumpulkan dari platform e-commerce
dan diproses dengan menggabungkan serta normalisasi performa komponen dengan
metode Min-Max. Pengujian sistem menghasilkan kombinasi terbaik pada jumlah
generasi sebanyak 1000 dengan ukuran populasi 100 yang menghasilkan nilai
fitness terbaik. Evaluasi sistem dilakukan menggunakan metode System Usability
Scale (SUS), yang memberikan skor sebesar 86,67 dan dikategorikan dalam tingkat
kegunaan yang sangat baik. Selain itu, hasil pengujian performa menunjukkan
bahwa rakitan komputer yang dihasilkan oleh sistem lebih unggul dan ekonomis
dibandingkan dengan rakitan dari toko omnline. Penelitian ini berhasil dalam
membuat sistem rekomendasi berbasis website serta membuktikan bahwa algoritma
genetika efektif dalam menghasilkan konfigurasi rakitan komputer yang
kompatibel, berkinerja optimal, dan sesuai dengan anggaran pengguna.

Kata kunci: sistem rekomendasi, algoritma genetika, rakit komputer,

kompatibilitas komponen, website
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ABSTRACT

Student Name / NPM : Vieri Arief Maulana/ 21081010140

Thesis Title :  Development of a Recommendation System for
Computer Assembly Simulation Using Website-
Based Genetic Algorithm

Advisor : 1. M. Muharrom Al Haromainy, S.Kom., M.Kom.

2. Afina Lina Nurlaili, S.Kom., M.Kom.

The advancement of digital technology has driven the demand for computer devices
that are not only efficient but also aligned with users’ budgets and specific needs.
However, selecting compatible computer components remains a challenging task
for many users due to limited knowledge regarding compatibility and budget
constraints. This study aims to implement a Genetic Algorithm in a
recommendation system for simulating computer assembly through a web-based
platform. The system is developed using the Laravel framework for the frontend
interface and Flask API as the backend for processing the recommendation
algorithm. Computer component data is collected from e-commerce platforms and
processed by combining and normalizing component performance using the Min-
Max method. System testing produced the best combination at 1000 generations
with a population size of 100, resulting in the highest fitness score. The system was
evaluated using the System Usability Scale (SUS) method, which yielded a score
of 86,67, categorized as having excellent usability. Furthermore, performance
testing showed that the computer assemblies generated by the system were superior
and more cost-effective compared to those assembled by online stores. This
research successfully developed a web-based recommendation system and
demonstrated that the Genetic Algorithm is effective in generating compatible,

high-performance, and budget-friendly computer build configurations.

Keywords: Recommendation System, Genetic Algorithm, Computer Assembly,
Component Compatibility, Website
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