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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM : SAFIRA AZZAHRA IMANI
/21082010230

Judul Skripsi - Analisis Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis
Gamifikasi terhadap Motivasi Belajar Siswa SMA
di Surabaya (Studi Kasus: Quizizz)

Dosen Pembimbing . 1. Asif Farogi, S.Kom., M.Kom
2. Eristya Maya Safitri, S.Kom., M.Kom

Gamifikasi dalam pendidikan telah menjadi pendekatan inovatif untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa dengan mengintegrasikan elemen permainan
dalam pembelajaran untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik
dan interaktif. Melalui pendekatan ini, siswa diharapkan dapat lebih terlibat dalam
proses pembelajaran, meningkatkan fokus, serta merasa lebih termotivasi untuk
menyelesaikan tugas-tugas akademik. Motivasi belajar sendiri merupakan
dorongan internal maupun eksternal yang membuat siswa berusaha mencapai
tujuan pembelajaran, yang dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor, termasuk
pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif. Skripsi ini menggunakan
model konseptual ARCS dan Self-Determination Theory (SDT) untuk
menganalisis pengaruh media pembelajaran berbasis gamifikasi dapat
mempengaruhi motivasi belajar siswa SMA Negeri di Surabaya. Proses analisis
dilakukan menggunakan metode kuantitatif dengan teknik Partial Least Square-
Structural Equation Model (PLS-SEM) melalui software SmartPLS 4. Skripsi ini
melibatkan 374 responden yang merupakan siswa dari lima SMA Negeri terbaik
di Surabaya yang menggunakan Quizizz sebagai media pembelajaran. Hasil
skripsi menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa dipengaruhi oleh Relevance,
Confidence, dan Satisfaction, memiliki pengaruh paling signifikan terhadap
motivasi belajar. Hasil ini diperoleh berdasarkan pengujian path coefficient,

dimana hipotesis diterima jika nilai p-values kurang dari 0.05.

Kata kunci: Gamifikasi, Motivasi Belajar, Quizizz, ARCS dan SDT, SEM-PLS
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ABSTRACT

Student Name / NPM . SAFIRA AZZAHRA IMANI /
21082010230
Thesis Title * Analysis of the Influence of Gamification-Based

Learning Media on High School Students' Learning

Motivation in Surabaya (Case Study: Quizizz)
Advisor 1. Asif Farogi, S.Kom., M.Kom

2. Eristya Maya Safitri, S.Kom., M.Kom

Gamification in education has emerged as an innovative approach to
enhancing students' learning motivation. This approach integrates game elements,
such as points, leaderboards, and challenges, into the learning process to create a
more engaging and interactive learning experience. Through gamification, students
are expected to become more involved in the learning process, improve their focus,
and feel more motivated to complete academic tasks. Learning motivation itself
refers to internal and external drives that encourage students to achieve learning
goals, which can be influenced by various factors, including enjoyable and
interactive learning experiences.Therefore, this study employs the ARCS model
and Self-Determination Theory (SDT) to analyze the factors that explain how
gamification technology affects students' learning motivation in public high schools
in Surabaya. The study utilizes a quantitative research method with the Partial Least
Square-Structural Equation Model (PLS-SEM) technique, processed through
SmartPLS 4 software. A total of 374 respondents from the five best public high
schools in Surabaya participated in this research. The findings indicate that students’
learning motivation is significantly influenced by Relevance, Confidence, and
Satisfaction, which have the most substantial impact on motivation. These results
were obtained through path coefficient testing, where the hypothesis is accepted if

the p-value < 0.05.

Keywords: Gamification, Learning Motivation, ARCS and SDT, SEM-PLS

Xi



Halaman ini sengaja dikosongkan

Xii



KATA PENGANTAR

Dengan mengucap puji dan syukur kehadirat Allah SWT, yang telah
memberikan kesempatan, kesehatan, dan seluruh kasih sayang melalui kekuatan
yang diberikan. Melalui Ridho-Nya penulis dapat menyelesaikan penyusunan
skripsi  berjudul “Analisis Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis
Gamifikasi Terhadap Motivasi Belajar Siswa SMA di Surabaya (Studi
Kasus: Quizizz)”. Laporan skripsi ini disusun sebagai salah satu persyaratan
untuk mendapatkan gelar Sarjana llmu Komputer pada Program Studi Sistem
Informasi Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pembangunan Nasional “Veteran”
Jawa Timur. Dalam proses penyusunan skripsi ini tentunya tidak lepas dari
dukungan, bantuan, dan semangat yang diberikan oleh berbagai pihak untuk
menyelesaikan skripsi ini. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis
menyampaikan penghargaan dan ucapan terima kasih secara khusus kepada:

1. Orang tua penulis yaitu Ibu Nining Endah Palupi dan Bapak Imam Gozali,
serta adik penulis yaitu Lionel Janitra Belva Abqari dan Athallah Verrel
Ibrahim Abqgari, serta segenap keluarga penulis yang senantiasa
memberikan doa, dukungan, semangat, materi dan hiburan selama
perjuangan menyelesaikan skripsi ini.

2. Bapak Asif Farogi, S.Kom., M.Kom., selaku promotor dan dosen
pembimbing | yang telah membimbing dan mengarahkan dalam
menyampaikan ilmunya kepada penulis sehingga seluruh laporan skripsi
ini dapat diselesaikan.

3. lbu Eristya Maya Safitri, S.Kom., M.Kom. selaku dosen pembimbing Il
yang telah membimbing dan mengarahkan penulis dalam proses
pengerjaan skripsi ini.

4. Bapak Dhian Satria Yudha Kartika, S.Kom., M.Kom. selaku dosen wali
yang telah memotivasi penulis dalam proses pengerjaan skripsi ini.

5. Bapak Agung Brastama Putra, S.Kom., M.Kom. selaku koordinator
program studi Sistem Informasi, Universitas Pembangunan Nasional
“Veteran” Jawa Timur.

6. Seluruh Bapak dan Ibu dosen Sistem Informasi yang telah memberikan

Xiii



10.

11.

12.

banyak ilmu dan pengetahuan yang bermanfaat selama perkuliahan.
Para responden yang telah mengisi kuesioner pada skripsi ini sehingga

skripsi ini dapat berjalan dengan lancar.

Kedua sahabat penulis, Diva Dafina Amajida, S.Kom., dan Marcella
Andriani Mahadewi yang selalu bersama penulis baik suka maupun duka,

selalu saling menguatkan satu sama lain.

Kepada seseorang yang tidak bisa penulis sebut namanya, terimakasih
sempat membantu dan memberikan semangat untuk penulis dan mewarnai
hari-hari penulis dalam suka maupun duka saat proses mengerjakan skripsi
ini.

Kakak tingkat penulis yang berkenan meluangkan waktu untuk
membimbing dan membagikan ilmunya kepada penulis dalam pengerjaan
skripsi ini.

Teman-teman seperjuangan Sistem Informasi 2021 yang telah
memberikan dukungan, motivasi, dan doa sehingga skripsi ini dapat
selesai tepat waktu.

Seluruh pihak yang telah memberikan bantuan dan dukungan kepada
penulis dalam menyelesaikan skripsi ini yang tidak dapat di sebutkan satu-
satu oleh penulis.

Penulis menyadari bahwa di dalam penyusunan skripsi ini banyak terdapat

kekurangan. Untuk itu kritik dan saran yang membangun dari semua pihak sangat
diharapkan demi kesempurnaan penulisan skripsi ini. Akhirnya, dengan segala
keterbatasan yang penulis miliki semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi semua

pihak umumnya dan penulis pada khususnya.

Surabaya, Mei 2025

Penulis

Xiv



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ...ootietrtrentestseseseestsesseseesessessessssssssssssssssssessssseses iii
LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI ... iieeeceeecceecceesccneescneescneescneees v
SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI ... eeceeeceeeeceeecceeescneesnees vii
ABSTRAK ..ottt ettt ns iX
KATAPENGANTAR ..ottt 13
DY I A o ] S 15
DAFTAR GAMBAR ..ottt 19
DAFTAR TABEL ....c.oiiiiiiietee ettt 1
BAB | PENDAHULUAN ... ..o 6
1.1 Latar Belakang........occooeiiiiiiiieieee e 6
1.2 RUMUSAN MaSalah...........ccoiiiiiiiiiiiee e 9
1.3 Batasan Masalah ... 9
1.4 Tujuan Penelitian ..........cccooiiiiiiiiieiee e 9
15  Manfaat Penelitian ..........coooveiviieiieie e 10
1.6 Relevansi Sistem INFOrMaSi ........c.cocerereieiiiiiisieeee e 10
1.7 Sistematika PenuliSan ............c.covviiiriieie s 11
BAB Il TINJAUN PUSTAKA . ...ttt 15
2.1 MOtIVaSi Balajar .........cccooeiiiiiiiiiiiies e 15
2.2  Pengaruh Gamifikasi Terhadap Motivasi...........ccccceveiieiicicsiieieenn, 15
2.3 Teknologi GamifiKaSi..........ccceeveieiiiiie e 16
2.4 Self Determination Theory (SDT)...cccccccvvvevieiieiieie e 18
2.4 Model ARCS (Attention, Relevance, Confidence, Satisfactio) ........... 19
2.6 Penelitian Terdahulu............cccooiriieii i 20
BAB 11l METOODOLOGI PENELITIAN ..ot 30
3.1 AIUrPeNelItIaN ..o 30
3.2 ldentifikasi Masalah.............ccccooviiiiiieiiic e 30
3.3 SHUAL LITEIatUN ....cueiceie et 31
3.4 Model KONSEPLUAL .......cveeviieiiieiie e 31
3.5 Definisi Operasional...........cccceeiiiiiiiiiie i 32
3.6 Hipotesis PENEIITIAN .......ccccoiiiiiiiiieesc e 33



3.6.1 ALENTION (AT) . iiiieiieiie et 33

3.6.2 REIEVANCE (RV) .ot 34
3.6.3 Confidence (CO) ...cceiveiiiieieeie e 35
3.6.4 SatisfaCtioN (SA)...cveiieii et 35
3.6.5 Relatedness (RT)....ccoiieiiiiiiieieiie et 36
3.7 Populasi dan Sampel..........ccoooiiiiiiiiii e 36
371 POPUIASE...cuveceiicteee et 36
3.7.2 SAMPE .o 37
3.7.3 Teknik SAMPIING......cccoiiiiiiiieei e 38
3.7.4 Sumber Pengumpulan Data ...........ccccoererineeieie e 39
3.7.5 SKala LIKEI.....cveiiiiicieiiicieiee e 40
3.8 Penyusunan Instrumen Penelitian ............ccccccooveviiiiiicve e 40
3.9  Uji Validitas dan Reliabilitas............c.cooviiiiiiiiiiieceeeeeen 43
3.9.1 Uji ValidIas ....cvoveiiieeiieiieeee e 43
3.9.2 Uji REl@DIItAS ...c.veivveieciecicceee e 46
3.10 Pengolahan dan Analisis Data ............cccccceevieiieiie i 47
3.10.1  Analisis DeSKIIPLIT .......coooviieiirice e 47
3.10.2  Analisis Statistik Inferensial ...........ccccooeiieiiiiniieiee e, 48
3.10.2.1 Analisis DeSKIiptif........ccoviiiiiiiiiiieseee e 48
3.10.2.2 Uji Model Struktural (Inner Model) .......cccccovevveviiiieiiieiieiennn, 49
3.10.2.2 UJi HIPOTESIS ...ttt 49
3.11 Penarikan KeSimpulan...........ccooooiiiiiiiniiiecee s 49
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.......cccctiiiitrece e 52
4.1  Data Demografi ReSponden...........ccevvieiieiiiieiie i 52
4.1.1 Jenis Kelamin ReSPONUEN ........ccviiiriiiiiiiiiieee e 52
4.1.2 Asal Sekolah Responden ..., 53
4.1.3 Pekerjaan ReSPONUEN ........ccveiviiiiiiie e 53
4.1.4 Frekuensi Penggunaan Aplikasi Oleh Responden...........ccccccvevvvenee. 54
4.2  Pembahasan Hasil Analisis Statistik Deskriptif...........c.ccovvviiiininnnn, 54
4.2.1 Cross Tabulation Variabel Attention...........cccocveveiieiieeie e 55
4.2.2 Cross Tabulation Variabel Relevance.............cccoooieiiiiiiiiennn 66

XVi



4.2.3 Cross Tabulation Variabel Confidence ..., 77

4.2.4 Cross Tabulation Variabel Satisfaction ...........ccccccovveveiienieiinneene. 89
4.2.5 Cross Tabulation Variabel Relatedness...........ccccoovverenineinninnnns 101

4.3  Pembahasan Hasil Analisis Statistik Inferensial.............cc.ccocvevnennnnn. 127
4.3.1 OUEr MO L ... 127
4.3.1.1 Convergent Validity ........ccccoieiiiiniiiieieeee s 127
4.3.1.2 Discriminant Validity .........c.ccccooeviiieiiiie e 129
4.3.1.3 Reliability ..c.ccooveieiiiieicccec e 131

4.3.2 1NNEr MOUEL.......ooiiiee e 131
4.3.2.1  R-SQUATE. ....cciiiieiiieeitieie sttt 132
4.3.2.2  F-SQUANE ...oeciiii ittt 132

4.3.3 Pengujian HIPOtESIS ....cciveeiiiiciiiee e 133

4.4  Pembahasan Hasil Penelitian ..........cccccooeiiiiiiieniiie e 136
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ... 146
5.1 KeSIMPUIAN ... 146
5.2 SAIAN .. 146
DAFTAR PUSTAKA .ttt ettt 148
LAMPIRAN ...t e e e et e e e e e e e nnnaaee s 159

XVvii



Halaman ini sengaja dikosongkan

XVvii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 APS Usia 16-18 TahUN......cccooiiiiiieiiiieseee e e 6
Gambar 1.2 Manajemen Sistem INformasi..........ccocooviiiiiiiencieeee, 11
Gambar 2.1 Self Determination ThEOIY .......ccccvcveiieiiiieceee e 18
Gambar 2.2 Gamification dan Keller’s Motivational Model .............ccccvvriinnnnnn, 20
Gambar 3.1 Flowchart Alur PENelitian .........cccoooeiieieiieiiesece e 30
Gambar 3.2 Model KOnseptual ............ccooeiiiiiiiiiiiiecee e 32
Gambar 4.1 Jenis Kelamin RESPONEN..........ccvviieiieieiieceere e 52
Gambar 4.2 Asal Sekolah ReSPONEN ..........cccevieiieiiiieceee e 53
Gambar 4.3 Tingkat Kelas ReSPONEN...........cccoviiiiiiiiiiiee e, 53
Gambar 4.4 Frekuensi Penggunaan ApPHKaST ...........ccevvviriinenenenieseeeeeee, 54
Gambar 4.5 Hasil BOOSIrapPINg .......c.coveieiieieeie e sie e 134

XiX



Halaman ini sengaja dikosongkan

XX



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Variabel Penelitian Terdahulu ..o, 21
2 Penelitian Terdahulu ..........ccoovveiiiiiiie e 22
1 Definisi OPerasional.............ccoooiiiiiiiiiiiceeeee e 32
2 Jumlah Populasi (SekolahKita Kemdikbud, 2024)...........cccccovveiienene. 37
3 Hasil Jumlah Sampel.........ccccooiveiii e 39
4 SKala PENQUKUIAN.........oiiiieiiccieec e 40
5 Instrumen Penelitian..........cccocveviiiiiiece e 40
6 Hasil Uji Validitas Variabel Attention ............cccoceeeieiiiinininiccien, 44
7 Tabel Hasil Uji Validitas Variabel Relevance ..............cccccccvveiveiveennenn, 44
8 Tabel 3.6 Hasil Uji Validitas Variabel Confidence...........c.ccccccveeveennen. 45
9 Hasil Uji Validitas Variabel Satisfaction...........ccccccevvvviviienieniesiennnnn, 45
10 Hasil Uji Validitas Variabel Relatedness............cccccvvveviveieiieiveniene 46
11 Hasil Uji Validitas Variabel Motivation .............ccccccovveveiieiie e, 46
12 Hasil Uji Reliabilitas Pra KUESIONEN...........cccccvveiveiieiieieece e 47
13 Kriteria Evaluasi Model Pengukuran...........cccccooeiiienninniinicee, 48
1 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan ATL.......cccoooiiiininininieieee, 56
2 Cross Tabulation Asal Sekolah dan AT1 ..., 56
3 Cross Tabulation Kelas dan AT L. 57
4 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan ATL .......c.ccocvvvviviienne 58
5 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan AT2.......ccoooeviiiniiinineniee 58
6 Cross Tabulation Asal Sekolah dan AT2 ..., 59
7 Cross Tabulation Kelas dan AT2........cocviiiiiinneiese e 60
8 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan AT2 ..........cccceveeveeviennenn, 60
9 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan AT3......cccoooiiiiiiininiieieen, 61
10 Cross Tabulation Asal Sekolah dan AT3 ..o, 61
11 Cross Tabulation Kelas dan AT3 ..o 62
12 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan AT3 .........cccocevvevieeinnen, 63
13 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan AT4........cccoooeiiviiiiiiinieee, 63
14 Cross Tabulation Asal Sekolah dan AT4 ..., 64
15 Cross Tabulation Kelas dan AT4 ..o 65
16 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan AT4 .........ccccccvevveeinnen, 65



Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

17 Hasil Statistik Jawaban Atention.............ccocveveieiieenenie e 66
18 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RV .........ccocoiiiiiniiniicen 67
19 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RV1.........cccocooiviiiiiniiiniienn 68
20 Cross Tabulation Kelas dan RV1........cccooviiiiieninc e, 68
21 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RV1 ..........cccooeinnee. 69
22 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RV2.........cccooviiiieniiiinnnn, 69
23 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RV2..........ccccovviiiiiiiiiiiieen, 70
24 Cross Tabulation Kelas dan RV2..........ccocviiiiiieicneesseeie e, 71
25 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RV2 ..........cc.ceoveeneee. 71
26 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RV3........cccooiiiiiiiiiicee, 72
27 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RV3.........cccocoiviiiiiiniinieieen, 72
28 Cross Tabulation Kelas dan RV3..........ccooviiiinienenc e, 73
29 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RV3 ..........cc.ceoveieneee. 74
30 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RVA4 ..., 74
31 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RV4..........ccccoociiiiiiiinicieen, 75
32 Cross Tabulation Kelas dan RV4 ..., 75
33 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RV4 ..........cccceoveeennee. 76
34 Hasil Statistik Jawaban Relevance............cccccooevveveiieiiece e 77
35 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan COL........ccccoocviiiieiiiincien, 78
36 Cross Tabulation Asal Sekolah dan CO1.........ccocoviiiiiiiiiniieieen, 78
37 Cross Tabulation Kelas dan COL.........cccoovviinene i, 79
38 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan COL ..........cccceeveeneee. 79
39 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan CO2..........ccccocviiiniiinneienn, 80
40 Cross Tabulation Asal Sekolah dan CO2.........ccccoveveiviiiiiieiieinn, 81
41 Cross Tabulation Kelas dan CO2..........ccccoviiiiiieniiieneee e 82
42 Cross Tabulation Frekuensi Pengguna dan CO2 ............ccocvvvveennnn, 82
43 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan CO3.........ccccooiiiniiininiicien, 83
44 Cross Tabulation Asal Sekolah dan COS3..........cccooeviieeniie e 84
45 Cross Tabulation Kelas dan CO3..........ccccoiiiiiiiiineeee e 85
46 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan CO3 ............cccocvenennn, 85
47 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan CO4 ........cccoovviiiiiiiiinieien, 86
48 Cross Tabulation Asal Sekolah dan COA4..........ccoovvivieiiiin e 87



Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

49 Cross Tabulation Kelas dan CO4 .........cccooviieiiiin e 88
50 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan COA4............cccoveevenenee, 88
51 Hasil Statistik Jawaban Confidence..........c.ccoovvieiiiiniienisee 89
52 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan SAL.......cccocviviiiiiiininienen 90
53 Cross Tabulation Asal Sekolah dan SAL.........cccooooiiiiiiiiiiceen, 90
54 Cross Tabulation Kelas dan SAL..........cccceveiiiienienie e, 91
55 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan SAL .........cccceeeevenene, 92
56 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan SA2........ccccvvviiiiviiniiciienenn, 92
57 Cross Tabulation Asal Sekolah dan SA2...........cccvvviviieiineie e, 93
58 Cross Tabulation Kelas dan SA2..........ccccooevieviiieneiece e, 94
59 Cross Tabulation Frekuensi Pengguna dan SA2 ............cccocveveevenenn, 94
60 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan SA3.........ccociiviiniininieienn, 95
61 Cross Tabulation Asal Sekolah dan SA3.........cccooiiiiiiiien, 96
62 Cross Tabulation Kelas dan SA3..........cccooeivieiiienice e 97
63 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan SA3 ..........ccccceeeeenenn, 97
64 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan SA4 .........ccocvviiiiiininiienenn, 98
65 Cross Tabulation Asal Sekolah dan SA4...........cccooiiiiiiiiiien, 99
66 Cross Tabulation Kelas dan SA4............cccovoveieiiieniesie e, 99
67 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan SA4 ............cccceveneee. 100
68 Hasil Statistik Jawaban Satisfaction ...........ccccoceveveiiiiiiiiniiieeen, 101
69 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RT1 .......cccccooceiiiiiiiiininienen, 102
70 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RT1........ccccccovoveviviieiienieeen, 102
71 Cross Tabulation Kelas dan RT1........ccccooviieiiieieiieceee e 103
72 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RT1 ...........c.cccecvvee. 104
73 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RT2 ..o, 104
74 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RT2........ccccccvovviviieiiieiiienn, 105
75 Cross Tabulation Kelas dan RT2........cccoovvieviiiievieneec e 106
76 Cross Tabulation Frekuensi Pengguna dan RT2 .........cccccevevveenee, 106
77 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RT3 ..., 107
78 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RT3........cccooeiiiiiiiiiiiice, 108
79 Cross Tabulation Kelas dan RT3.........ccooviiiiiiie e 109
80 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RT3 ...........ccccceeeeen. 109



Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

81 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan RT4 ... 110
82 Cross Tabulation Asal Sekolah dan RT4 ... 111
83 Cross Tabulation Kelas dan RT4 ... 112
84 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan RT4..........c.cccccvvennee. 112
85 Hasil Statistik Jawaban Relatedness..........ccoceoereieienininicicee 113
86 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan MOL ... 114
87 Cross Tabulation Asal Sekolah dan MOL..........ccccocviiiiiiiiiennn, 115
88 Cross Tabulation Kelas dan MO1.........cccocoovviviniieniiisseeeens 115
89 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan MO1..........cccccccvenee. 116
90 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan MO2 .............ccocvvvininiinnennn, 117
91 Cross Tabulation Asal Sekolah dan MO2.............ccccocvviiiiniiniennnn, 118
92 Cross Tabulation Kelas dan MO2..........cccooeveiiienininienieeeieiee, 118
93 Cross Tabulation Frekuensi Pengguna dan MO2 ............cccceevennee, 119
94 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan MO3 .............ccociviiiiiieenn, 120
95 Cross Tabulation Asal Sekolah dan MO3............ccccociiiiiiiiienenn, 121
96 Cross Tabulation Kelas dan MOS3..........cccooviiiiieniiineneeeieee,s 122
97 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan MO3............ccccceceeee, 122
98 Cross Tabulation Jenis Kelamin dan MOA4 ...........cccocivviiininnenn, 123
99 Cross Tabulation Asal Sekolah dan MOA4.............cccooviiiiiiiienenn, 124
100 Cross Tabulation Kelas dan MO4...........cccooeviiiieiieiiiineieene, 125
101 Cross Tabulation Frekuensi Penggunaan dan MO4....................... 125
102 Hasil Statistik Jawaban Motivation .............cccceoenenenenininniinen, 126
103 Nilai Outer LOAdiNgS ........cocveieieriinieiiniesieieeeseese e 127
104 Nilai Average Variance Extracted (AVE) ......c.cccccvevveiviievecien 129
105 Nilai Cross LOadiNgS ......c.eecveiiieiieiiieeiie e esiee e ereesiae e e 129
106 Nilai Akar AVE (Fornell-Larcker Criterion) .........cccocevvvvivniennnnnn, 130
107 Nilai Cronbach’s Alpha dan Composite Reliability ....................... 131
108 HaSil R-SQUAIE.......c.coiuieiiieiiii it 132
109 HaSIl F-SQUAIE ........eeiieiieccie e 133

Tabel 4.110 Hasil Uji Hipotesis 134



Halaman ini sengaja dikosongkan



