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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : SAFIRA AZZAHRA IMANI 

/ 21082010230 

Judul Skripsi : Analisis Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis 

Gamifikasi terhadap Motivasi Belajar Siswa SMA 

di Surabaya (Studi Kasus: Quizizz) 

Dosen Pembimbing : 1. Asif Faroqi, S.Kom., M.Kom 

 2. Eristya Maya Safitri, S.Kom., M.Kom 

 

Gamifikasi dalam pendidikan telah menjadi pendekatan inovatif untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa dengan mengintegrasikan elemen permainan  

dalam  pembelajaran untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik 

dan interaktif. Melalui pendekatan ini, siswa diharapkan dapat lebih terlibat dalam 

proses pembelajaran, meningkatkan fokus, serta merasa lebih termotivasi untuk 

menyelesaikan tugas-tugas akademik. Motivasi belajar sendiri merupakan 

dorongan internal maupun eksternal yang membuat siswa berusaha mencapai 

tujuan pembelajaran, yang dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor, termasuk 

pengalaman belajar yang menyenangkan dan interaktif. Skripsi ini menggunakan 

model konseptual ARCS dan Self-Determination Theory (SDT) untuk 

menganalisis pengaruh media pembelajaran berbasis gamifikasi dapat 

mempengaruhi motivasi belajar siswa SMA Negeri di Surabaya. Proses analisis 

dilakukan menggunakan metode kuantitatif dengan teknik Partial Least Square-

Structural Equation Model (PLS-SEM) melalui software SmartPLS 4. Skripsi ini 

melibatkan 374 responden yang merupakan siswa dari lima SMA Negeri terbaik 

di Surabaya yang menggunakan Quizizz sebagai media pembelajaran. Hasil 

skripsi menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa dipengaruhi oleh Relevance, 

Confidence, dan Satisfaction, memiliki pengaruh paling signifikan terhadap 

motivasi belajar. Hasil ini diperoleh berdasarkan pengujian path coefficient, 

dimana hipotesis diterima jika nilai p-values kurang dari 0.05. 

 

Kata kunci: Gamifikasi, Motivasi Belajar, Quizizz, ARCS dan SDT, SEM-PLS 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM : SAFIRA AZZAHRA IMANI / 

21082010230 

Thesis Title : Analysis of the Influence of Gamification-Based 

Learning Media on High School Students' Learning 

Motivation in Surabaya (Case Study: Quizizz) 

Advisor : 1. Asif Faroqi, S.Kom., M.Kom 

 2. Eristya Maya Safitri, S.Kom., M.Kom 

 

Gamification in education has emerged as an innovative approach to 

enhancing students' learning motivation. This approach integrates game elements, 

such as points, leaderboards, and challenges, into the learning process to create a 

more engaging and interactive learning experience. Through gamification, students 

are expected to become more involved in the learning process, improve their focus, 

and feel more motivated to complete academic tasks. Learning motivation itself 

refers to internal and external drives that encourage students to achieve learning 

goals, which can be influenced by various factors, including enjoyable and 

interactive learning experiences.Therefore, this study employs the ARCS model 

and Self-Determination Theory (SDT) to analyze the factors that explain how 

gamification technology affects students' learning motivation in public high schools 

in Surabaya. The study utilizes a quantitative research method with the Partial Least 

Square-Structural Equation Model (PLS-SEM) technique, processed through 

SmartPLS 4 software. A total of 374 respondents from the five best public high 

schools in Surabaya participated in this research. The findings indicate that students' 

learning motivation is significantly influenced by Relevance, Confidence, and 

Satisfaction, which have the most substantial impact on motivation. These results 

were obtained through path coefficient testing, where the hypothesis is accepted if 

the p-value < 0.05. 

Keywords: Gamification, Learning Motivation, ARCS and SDT, SEM-PLS 
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