
 
 

 
 

SKRIPSI 

RANCANG BANGUN APLIKASI BANK SAMPAH KENCANA 

SURABAYA BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN 

METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

MOH. AZZAM PRIYANTO 

NPM 21082010068 

DOSEN PEMBIMBING 

Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom 

Anindo Saka Fitri, S.Kom., M.Kom 

KEMENTRIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS, DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

SURABAYA 

2025 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

RANCANG BANGUN APLIKASI BANK SAMPAH KENCANA 

SURABAYA BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN 

METODE RAPID APPLICATION DEVELOPMENT 

MOH. AZZAM PRIYANTO 

NPM 21082010068 

 
DOSEN PEMBIMBING 

Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom 

Anindo Saka Fitri, S.Kom., M.Kom. 

KEMENTRIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET DAN 
TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

SURABAYA 

2025 



 

ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


 

iv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


 

vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


 

viii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Moh. Azzam Priyanto / 21082010068 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Bank Sampah Kencana 

Surabaya Berbasis Android Menggunakan Metode 

Rapid Application Development 

Dosen Pembimbing : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom. 

                                             2. Anindo Saka Fitri, S.Kom., M.Kom. 

 

Perkembangan teknologi mendorong inovasi dalam berbagai bidang, termasuk 

pengelolaan sampah. Bank Sampah Kencana di Surabaya menghadapi kendala 

dalam pencatatan transaksi yang masih dilakukan secara manual, sehingga 

berisiko menimbulkan kesalahan dan memperlambat proses operasional. Skripsi 

ini bertujuan mengembangkan aplikasi Smart BSK berbasis Android untuk 

memudahkan proses pengelolaan data dan mempermudah interaksi antara petugas 

dan nasabah. Metode Rapid Application Development (RAD) digunakan untuk 

mempercepat proses pengembangan melalui tahapan iterasi yang intensif. Dalam 

skripsi ini, tahapan RAD dilakukan melalui dua iterasi desain sebelum memasuki 

tahap implementasi kode program. Pengujian sistem dilakukan menggunakan 

pendekatan blackbox testing untuk memastikan fungsionalitas aplikasi berjalan 

dengan benar. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi Smart BSK telah 

memenuhi kebutuhan fungsional dan mampu mempermudah kebutuhan 

operasional Bank Sampah Kencana. Implementasi aplikasi ini memberikan 

kontribusi signifikan dalam mendukung pengelolaan sampah berbasis komunitas 

secara lebih terstruktur dan modern.  

Kata kunci: Bank Sampah Kencana, Jetpack Compose, Kotlin, Firebase, Rapid 
Application Development 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM : Moh. Azzam Priyanto / 21082010068 

Thesis Title : Rancang Bangun Aplikasi Bank Sampah Kencana 

Surabaya Berbasis Android Menggunakan Metode 

Rapid Application Development 

Advisor   : 1. Nur Cahyo Wibowo, S.Kom., M.Kom. 

                                             2. Anindo Saka Fitri, S.Kom., M.Kom. 

                                                   

The development of technology drives innovation in various fields, including 

waste management. Bank Sampah Kencana in Surabaya faces challenges in 

transaction recording, which is still done manually, posing risks of errors and 

slowing down operational processes. This research aims to develop the Smart 

BSK Android application to facilitate data management processes and simplify 

interactions between officers and customers. The Rapid Application Development 

(RAD) method is used to accelerate the development process through intensive 

iterative stages. In this study, the RAD process is carried out through two design 

iterations before entering the program implementation phase. System testing is 

conducted using a black-box testing approach to ensure the application's 

functionality works correctly. The testing results show that the Smart BSK 

application meets functional requirements and helps streamline the operational 

needs of Bank Sampah Kencana. The implementation of this application 

contributes significantly to supporting community-based waste management in a 

more structured and modern way.  

Keywords: Kencana Waste Bank, Android, Kotlin, Firebase, Rapid Application 

Development 
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