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ABSTRAK 

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) merupakan salah satu 

inisiatif Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia yang 

bertujuan untuk meningkatkan keterampilan dan kesiapan kerja siswa melalui 

pengalaman kerja praktek di industri. MBKM Mandiri memperbolehkan perguruan 

tinggi atau perguruan tinggi menyelenggarakan program magang secara mandiri, 

dengan tetap mengacu pada kerangka kebijakan nasional. Salah satu perusahaan 

mitra program ini adalah PT. PHINCON bergerak di bidang IT, software, teknologi 

informasi dan konsultasi. Penulis berkesempatan mengikuti program magang di PT. 

PHINCON dan berkontribusi pada proyek pengembangan aplikasi Marketing On 

Apps (MARKONA) sebagai pengembang backend. Dalam role ini penulis 

menggunakan bahasa pemrograman TypeScript dengan framework NestJS untuk 

mengembangkan berbagai fungsi backend aplikasi MARKONA. Penulis juga 

menggunakan berbagai alat seperti Figma untuk desain antarmuka, Jira untuk 

manajemen proyek, dan Postman untuk pengujian API.Metodologi pengembangan 

yang digunakan dalam proyek ini adalah Agile, yang memungkinkan tim bekerja 

secara iteratif dan beradaptasi dengan perubahan kebutuhan. Menerapkan 

metodologi Agile membantu memastikan penyelesaian tugas yang berkualitas dan 

tepat waktu. Hasil magang ini menunjukkan bahwa penggunaan TypeScript dan 

NestJS dalam pengembangan backend memberikan struktur yang baik dan 

peningkatan efisiensi dalam proses pengembangan. Penggunaan alat Figma, Jira 

dan Postman juga terbukti efektif dalam mendukung proses desain, manajemen 

proyek, dan pengujian. Pengalaman magang ini tidak hanya menambah 

kemampuan teknis penulis, namun juga memberikan pemahaman mendalam 

mengenai dinamika kerja di industri teknologi informasi. Selain itu, penerapan 
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logical thinking dalam setiap tahap pengembangan membantu penulis dalam 

menyelesaikan masalah secara efektif dan efisien. 

Kata kunci: MBKM, PT PHINCON, Marketing On Apps (MARKONA), 

Pengembang Backend, Typescript, NestJs. 
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Abstract 

 
The Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) programme is one of the 

initiatives of the Ministry of Education and Culture of the Republic of Indonesia 

which aims to improve students' skills and work readiness through practical work 

experience in industry. MBKM Mandiri allows universities or colleges to organize 

internship programmes independently, while still referring to the national policy 

framework. One of the partner companies of this programme is PT. PHINCON is 

engaged in IT, software, information technology and consulting. The author had 

the opportunity to join the internship programme at PT. PHINCON and contributed 

to the MARKONA (Application Marketing) application development project as a 

backend developer. In this role, the author uses the TypeScript programming 

language with the NestJS framework to develop various backend functions of the 

MARKONA application. The author also uses various tools such as Figma for 

interface design, Jira for project management, and Postman for API testing. The 

development methodology used in this project is Agile, which allows teams to work 

iteratively and adapt to changing needs. Applying Agile methodology helps ensure 

quality and timely completion of tasks. The results of this internship show that the 

use of TypeScript and NestJS in backend development provides a good structure 

and increased efficiency in the development process. The use of Figma, Jira and 

Postman tools also proved effective in supporting the design, project management 

and testing processes. This internship experience has not only enhanced the 

author's technical skills, but also provided an in-depth understanding of the 

dynamics of working in the information technology industry. In addition, the 

application of logical thinking in every stage of development helped the author to 

solve the problem effectively and efficiently. 

 

Kata kunci: MBKM, PT.PHINCON, Marketing On Apps(MARKONA), Backend 

Developer, Typescript, NestJS. 
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