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ABSTRAK 

Film saat ini menjadi media komoditas industri hiburan yang digemari 

khalayak umum, tidak hanya menjadi hiburan semata, film juga merupakan 

media penyebaran budaya dan sebagai salah satu sumber penghasilan. 

Seperti yang dilakukan oleh Marvel Studios, LLC yang merupakan anak 

perusahaan Walt Disney Studios dan bergerak untuk mengadaptasi karakter 

dan cerita dari komik Marvel Cinematic Universe (MCU) menjadi film dan 

serial TV berlatar belakang superhero. Marvel telah merilis salah satu film 

terbarunya yang berjudul “Deadpool and Wolverine”. Pada penelitian ini 

akan mengetahui rantai nilai dari film “Deadpool and Wolverine” 

menggunakan konsep Global Film Value Chain oleh Isabelle De Voldere. 

Melalui konsep tersebut, peneliti mengolaborasikan proses pemetaan dari 

tahap awal yaitu Creation hingga tahap terakhir Exhibition, dengan 

menggunakan metode penelitian deskriptif kualitatif. Sedangkan, hasil yang 

didapat dari penelitian ini adalah, dalam produksi film “Deadpool and 

Wolverine” seluruh aspek produksi filmnya telah melalui tahapan Global 

Film Value Chain, yakni mulai dari tahap Creation hingga Exhibition. 

Sumber data pada penelitian ini didapatkan melalui official website 

Marvel.com, IMDb, The Numbers, dan melalui seluruh platform media 

sosial official Marvel Studios.  

 

Kata Kunci: Global Film Value Chain, Industri Film, Marvel Studios, Film Value 

Chain. 

 

 


