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Judul : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN DI JANGKRIK VAPE SURABAYA
BERBASIS WEBSITE

Pembimbing 1 : Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom
Pembimbing 2 : Amalia Anjani Arifiyanti, S.Kom, M.Kom
ABSTRAK

JANGKRIK VAPE merupakan salah satu toko vape yang berada di JI.
Candi Lontar Kulon Blok 44L No. 01, Kec. Sambikerep, Kota Surabaya (60185),
JANGKRIK VAPE menyediakan berbagai macam produk kebutuhan vape seperti
liquid, aksesories vape, dan device vape. Pada saat ini yaitu dengan kondisi
pembatasan sosial saat ini yang menyebabkan trend pembelian produk secara
online naik, maka agar tidak tertinggal dengan trend pasar maka dibuat web toko
online.

Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini adalah SDLC
(Software Development Life Cycle) dengan model waterfall. Menggunakan
tahapan analisis, desain, implementasi, dan testing. Aplikasi dirancang
menggunakan system flow, data flow diagram, conceptual data model, physical
data model dan balsamiq mockup. Aplikasi dibangun menggunakan Bahasa
pemrograman PHP, dan menggunakan basis data MySQL. Aplikasi diuji coba
dengan metode black box untuk mengecek apakah hasil dari aplikasi sesuai
dengan yang diinginkan.

Hasil akhir dari penilitan ini berupa aplikasi toko online berbasis web.
Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi penjualan online ini
adalah menambahkan proses pembelian, penambahan fitur untuk proses stock
opname dan selanjutnya untuk memudahkan komunikasi antar pelaku dapat
ditambahkan fitur yang mendukung CRM (Customer Relationship Management)
Operasional.

Kata Kunci:
e-comerce, vape, PHP, SDLC, waterfall, MySQL, Black box



Judul : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN DI JANGKRIK VAPE SURABAYA
BERBASIS WEBSITE

Pembimbing 1 : Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom
Pembimbing 2 : Amalia Anjani Arifiyanti, S.Kom, M.Kom
ABSTRACT

JANGKRIK VAPE is a vape shop located on JI. Lontar Kulon Temple Blok 44L
No. 01, Kec. Sambikerep, Kota Surabaya (60185), JANGKRIK VAPE provides a
wide range of vape products such as liquids, vape accessories, and vape devices.
At this time, namely the current conditions of social restrictions that cause the
trend of buying products online to increase, so that you do not fall behind with
market trends, an online web shop is created.

The method used in developing this application is SDLC (Software Development
Life Cycle) with a waterfall model. Using the stages of analysis, design,
implementation, and testing. The application is designed using system flow, data
flow diagram, conceptual data model, physical data model and balsamig mockup.
The application is built using the PHP programming language, and uses the
MySQL database. The application was tested using the black box method to check
whether the results of the application were as desired.

The final result of this research is a web-based online store application.
Suggestions that can be given for the development of this online sales application
are adding a purchasing process, adding features for the stock taking process and
furthermore to facilitate communication between actors, features that support
operational CRM (Customer Relationship Management) can be added.

Keywords:
e-comerce, vape, PHP, SDLC, waterfall, MySQL, Black box
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