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ABSTRAK 
 

 

 

 

Nama Mahasiswa : Aji Prayoga / 20081010160 

Judul Skripsi : Analisis Prediksi Klasifikasi Pokemon Legendary 

Menggunakan Algoritma SMOTE Random Forest 

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Ir. I Gede Susrama Mas Diyasa, ST. MT. IPU 

  2. Yisti Vita Via, S.ST. M.Kom 

 

 

Klasifikasi Pokémon legendary sangat penting untuk penelitian dan strategi 

permainan, mengingat perbedaan signifikan dari Pokémon biasa. Penelitian ini 

menggunakan teknik SMOTE Random Forest untuk mengatasi kompleksitas data 

dari 721 sampel Pokémon, termasuk informasi jenis dan statistik dasar. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengklasifikasikan Pokémon legendary secara akurat dengan 

menggunakan teknik SMOTE Random Forest, mengatasi kompleksitas data, serta 

membuktikan efektivitas metode ini dalam meningkatkan performa klasifikasi 

dibandingkan algoritma tradisional. Proses pra-pengolahan melibatkan 

penghapusan outlier, penanganan nilai hilang, normalisasi dengan skala Min-Max, 

dan penyeimbangan kelas menggunakan SMOTE. Model SF-Random Forest yang 

dilatih mencapai akurasi, presisi, recall, dan F1-score sebesar 100%. Hasil ini 

menunjukkan keunggulan SF-Random Forest dalam mengklasifikasikan Pokémon 

legendary dibandingkan algoritma tradisional. Penelitian ini menegaskan 

efektivitas metode ini dalam klasifikasi dan membuka peluang untuk sistem analisis 

pola yang lebih canggih. 

 

 

 

Kata Kunci: Pokémon Legendary, Random Forest, SMOTE, Klasifikasi 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

Student Name / NPM : Aji Prayoga / 20081010160 

Thesis Title : Legendary Pokemon Prediction Analysis 

Classification Using SMOTE Random Forest 

Algorithm 

Advisors : 1. Dr. Ir. I Gede Susrama Mas Diyasa, ST. MT. IPU 

  2. Yisti Vita Via, S.ST. M.Kom 

 

 

 

Classification of legendary Pokémon is essential for research and game strategy, 

given their significant differences from regular Pokémon. This study used the 

SMOTE Random Forest technique to address the complexity of data from 721 

Pokémon samples, including type information and basic statistics. This research 

aims to accurately classify legendary Pokémon using the SMOTE Random Forest 

technique, address data complexity, and demonstrate the effectiveness of this 

method in improving classification performance compared to traditional 

algorithms. The pre-processing process involved outlier removal, handling missing 

values, normalization with Min-Max scaling, and class balancing using SMOTE. 

The trained SF-Random Forest model achieved 100% accuracy, precision, recall, 

and F1-score. These results demonstrate the superiority of SF-Random Forest in 

classifying legendary Pokémon compared to traditional algorithms. This study 

confirms the effectiveness of this method in classification and opens up 

opportunities for more sophisticated pattern analysis systems. 
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