
 

i 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

PENGEMBANGAN SISTEM PESAN-ANTAR 

MAKANAN BERBASIS PROGRESSIVE WEB 

APPLICATION (STUDI KASUS : WIRAWIRI 

BOJONEGORO) 

 

 
CANDRA KUSUMA MUHAMMAD BIMANTARA 

NPM 20081010167 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

Eva Yulia Puspaningrum, S.Kom, M.Kom 

 

 

 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN 

TEKNOLOGI UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN 

JAWA TIMUR FAKULTAS ILMU KOMPUTER  

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

SURABAYA 

2025



 

 

 

 

SKRIPSI 

 

PENGEMBANGAN SISTEM PESAN-ANTAR 

MAKANAN BERBASIS PROGRESSIVE WEB 

APPLICATION (STUDI KASUS : WIRAWIRI 

BOJONEGORO) 

 

 

 
CANDRA KUSUMA MUHAMMAD BIMANTARA 

NPM 20081010167 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom. 

Eva Yulia Puspaningrum, S.Kom., M.Kom. 

 

 

 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN 

TEKNOLOGI UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN 

JAWA TIMUR FAKULTAS ILMU KOMPUTER  

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

SURABAYA 

2025 



ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

  





iv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





vi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosong  





viii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman ini sengaja dikosongkan 

 

  



ix 

ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Candra Kusuma Muhammad Bimantara/       

  20081010167 

Judul Skripsi : Pengembangan Sistem Pesan-Antar Makanan  

 Berbasis Progressive Web Application (Studi  

 Kasus : Wirawiri Bojonegoro) 

Dosen Pembimbing   : 1.Fawwaz Ali Akbar, S.Kom., M. Kom. 

  2. Eva Yulia Puspaningrum, S.Kom., M. Kom. 

 

Layanan pesan-antar makanan daring mengalami pertumbuhan pesat seiring 

dengan kemajuan teknologi dan perubahan gaya hidup modern. Salah satu layanan 

lokal, WiraWiri Bojonegoro, menawarkan jasa pesan-antar makanan dengan 

menggandeng UMKM dan PKL sebagai mitra. Namun, sistem saat ini masih 

bergantung pada WhatsApp untuk pemrosesan pesanan dan pemilihan driver secara 

manual, sehingga mengakibatkan antrian panjang dan kurang efisien. Untuk 

mengatasi masalah ini, penelitian ini mengembangkan sistem pesan-antar berbasis 

Progressive Web Application (PWA) dengan menerapkan metode Weighted 

Product (WP). Metode WP digunakan untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi 

pemilihan driver, sementara teknologi PWA menghadirkan pengalaman pengguna 

yang responsif, cepat, dan dapat diakses baik online maupun offline. Pada 

penelitian ini di dapat sistem pesan antar berbasis Progressive Web Application 

(PWA) dengan menerapkan notifikasi secara real-time, serta kemampuan 

menambahkan aplikasi ke layar utama (home screen). Metode WP diterapkan untuk 

mendukung proses pencarian dan pemilihan driver berdasarkan kriteria jumlah 

pesanan, waktu aktif , dan driver ke kedai. Secara keseluruhan, fitur-fitur pada 

sistem pesan-antar berfungsi dengan baik berdasarkan hasil pengujian 

fungsionalitas.  

Kata kunci: Progressive Web Application, Weighted Product, Sistem pesan-antar 

makanan. 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Candra Kusuma Muhammad Bimanatara/  

 20081010167 

Thesis Title                             : Development of a Food Delivery System Based on 

Progressive Web Application (Case Study: 

Wirawiri Bojonegoro) 

Advisors   : 1.Fawwaz Ali Akbar, S.Kom., M. Kom. 

  2. Eva Yulia Puspaningrum, S.Kom., M. Kom. 

 

The online food delivery service has experienced rapid growth in line with 

technological advancements and changes in modern lifestyles. One local service, 

WiraWiri Bojonegoro, offers food delivery services by partnering with small and 

medium-sized enterprises (SMEs) and street vendors as partners. However, the 

current system still relies on WhatsApp for order processing and manual driver 

selection, resulting in long queues and inefficiencies. To address this issue, this 

research develops a delivery system based on Progressive Web Application (PWA) 

by implementing the Weighted Product (WP) method. The WP method is used to 

enhance the efficiency and accuracy of driver selection, while PWA technology 

provides a responsive, fast user experience that can be accessed both online and 

offline. In this study, a Progressive Web Application (PWA) based delivery system 

is developed, featuring real-time notifications and the ability to add the application 

to the home screen. The Weighted Product method is applied to support the process 

of searching and selecting drivers based on criteria such as the number of orders, 

active time, and driver proximity to the vendor. Overall, the features of the delivery 

system function well based on the results of functionality testing. 

Kata kunci: Progressive Web Application, Weighted Product, Sistem Food 

Delivery. 
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