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 ABSTRAK 

 Aplikasi  Sistem  Informasi  Manajemen  Magang  (SIMM)  adalah  sebuah  solusi 

 berbasis  website  yang  dirancang  khusus  untuk  mempermudah  pengelolaan  data  kegiatan 

 magang  dan  Praktik  Kerja  Lapangan  (PKL)  di  lingkungan  Kementerian  Agama  Kota 

 Surabaya.  Tujuan  utama  dari  aplikasi  ini  adalah  untuk  meningkatkan  efisiensi  dalam 

 pengelolaan  dan  pelacakan  aktivitas  magang,  serta  memfasilitasi  proses  absensi  dan 

 pengisian logbook bagi peserta magang. 

 Aplikasi  SIMM  menyediakan  berbagai  fitur,  termasuk  pengelolaan  data  peserta 

 magang,  jadwal  magang,  pengisian  logbook  kegiatan,  dan  sistem  absensi  berbasis  online. 

 Dengan  adanya  aplikasi  ini,  para  peserta  magang  dapat  dengan  mudah  mengakses  jadwal 

 mereka,  mencatat  kegiatan  yang  telah  dilakukan,  serta  melakukan  absensi  tanpa  perlu  lagi 

 menggunakan metode manual yang rentan terhadap kesalahan dan keterlambatan. 

 Selain  itu,  SIMM  juga  memberikan  kemudahan  bagi  koordinator  magang  dan 

 pengelola  untuk  memantau  dan  mengevaluasi  perkembangan  serta  kinerja  peserta  magang 

 secara  real-time  melalui  fitur  pelaporan  yang  disediakan.  Dengan  demikian,  aplikasi  ini  tidak 

 hanya  mempermudah  proses  administrasi,  tetapi  juga  meningkatkan  transparansi  dan 

 akuntabilitas dalam pelaksanaan program magang di Kementerian Agama Kota Surabaya. 

 Kata kunci:  website  , aplikasi, magang, sistem informasi  manajemen 
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 KATA PENGANTAR 

 Segala  puji  dan  syukur  penulis  panjatkan  kepada  Allah  SWT  atas  segala  rahmat 

 dan  Karunia-Nya  yang  telah  diberikan  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan  laporan 

 Praktik  Kerja  Lapangan  (PKL)  dengan  baik  kurang  lebih  selama  satu  bulan  dengan  judul 

 “Rancang  Bangun  Sistem  Informasi  Manajemen  Magang  di  Kementerian  Agama  Kota 

 Surabaya”.  Aplikasi  ini  merupakan  hasil  dari  kerja  keras  dan  kolaborasi  antara  tim 

 pengembang  dengan  pihak  Kementerian  Agama  Kota  Surabaya  dalam  rangka 

 meningkatkan  efisiensi  dan  efektivitas  pengelolaan  program  magang  serta  Praktik  Kerja 

 Lapangan  (PKL).  Dengan  adanya  aplikasi  ini,  diharapkan  dapat  memberikan  kontribusi 

 positif  dalam  mendukung  pelaksanaan  kegiatan  magang  yang  lebih  teratur  dan  termonitor 

 dengan  baik.  Dengan  selesainya  laporan  Praktik  Kerja  Lapangan  (PKL)  ini  penulis 

 menyampaikan rasa hormat dan terima kasih kepada: 

 1.  Orang  tua  penulis  yang  telah  memberikan  semangat,  doa,  dan  dukungan  dalam 

 pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL). 

 2.  Seluruh  tim  dalam  kelompok  Praktik  Kerja  Lapangan  (PKL)  ini  yang  selalu  semangat 

 dan pantang menyerah serta telah bekerja keras selama periode PKL. 

 3.  Bapak  Agung  Brastama  Putra  S.Kom.,  M.Kom.  selaku  Koordinator  Program  Studi 

 Sistem Informasi di Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur. 

 4.  Ibu  Anindo  Saka  Fitri,  S.Kom.,  M.Kom.  selaku  dosen  pembimbing  yang  telah 

 membantu  proses  administrasi  PKL  dan  membimbing  kelompok  kami  dalam 

 menyelesaikan Praktik Kerja Lapangan. 

 5.  Ibu  Dra.  Nurul  Diyana,  M.Pd.I  selaku  pembimbing  lapangan  di  Kementerian  Agama 

 Kota  Surabaya  yang  bersedia  memberikan  waktu  dan  tempat  serta  ilmu  dalam 

 pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan (PKL). 

 6.  Semua  pihak  yang  telah  memberikan  masukan,  saran,  dan  kontribusi  dalam  proses 

 pengembangan aplikasi ini. 

 Kami  menyadari  bahwa  aplikasi  ini  masih  memiliki  berbagai  kekurangan  dan 

 keterbatasan.  Oleh  karena  itu,  kami  mengharapkan  kritik  dan  saran  yang  membangun  dari 

 pengguna  agar  kami  dapat  terus  melakukan  perbaikan  dan  pengembangan  lebih  lanjut  guna 
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 meningkatkan  kualitas  dan  fungsionalitas  aplikasi  ini  di  masa  mendatang.  Akhir  kata,  semoga 

 aplikasi  Sistem  Informasi  Manajemen  Magang  (SIMM)  ini  dapat  bermanfaat  bagi  semua 

 pihak  yang  terlibat  dalam  pelaksanaan  program  magang  dan  PKL  di  Kementerian  Agama 

 Kota  Surabaya.  Kami  berharap  aplikasi  ini  dapat  menjadi  salah  satu  solusi  yang  membantu 

 dalam  meningkatkan  efisiensi  dan  efektivitas  pengelolaan  kegiatan  magang  di  masa  yang 

 akan datang. 

 Surabaya, 3 Mei 2024 

 Penyusun 
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