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Judul : Perancangan Aplikasi Deteksi Wajah Berbasis Android pada
Sistem Presensi di PT IGS Indonesia Groups

Studi Kasus : PT IGS Indonesia Groups

Penulis . Silvanus Prihantono NPM. 20081010223
Mohammad Daniel S. K. NPM. 20081010059

Pembimbing : Eka Prakarsa Mandyartha, S.T., M.Kom

Abstrak

Sistem presensi merupakan aspek krusial dalam pengelolaan kehadiran
karyawan di lingkungan perusahaan. Penelitian ini mengusulkan implementasi
sistem presensi inovatif berbasis Android yang memanfaatkan teknologi face
recognition untuk diterapkan pada PT IGS Indonesia Groups. Melalui pemanfaatan
teknologi deteksi wajah dan pengenalan wajah, sistem ini bertujuan untuk
mempercepat dan meningkatkan akurasi pencatatan kehadiran karyawan. Tulisan
ini mendokumentasikan langkah-langkah pengembangan sistem, mulai dari desain
aplikasi Android hingga integrasi teknologi face recognition. Pengujian dilakukan
untuk mengevaluasi kehandalan, kecepatan, dan keamanan sistem presensi yang
diimplementasikan. Luaran dari penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi untuk
deteksi wajah yang di kemudian hari akan digunakan sebagai sistem presensi untuk
pegawai PT IGS Indonesia Groups.

Kata kunci: Presensi, Deteksi Wajah, Aplikasi Android



Abstract

The attendance system is a crucial aspect in managing employee presence
within a company. This research proposes an innovative Android-based attendance
system utilizing face recognition technology to be implemented at PT IGS Indonesia
Groups. By leveraging facial recognition technology, the system aims to expedite
and enhance the accuracy of employee attendance recording. This article
documents the developmental steps of the system, starting from the design of the
Android application to the integration of face recognition technology. Testing was
conducted to evaluate the reliability, speed, and security of the implemented
attendance system. The findings of this research have resulted in an application for
face detection, which will be employed in the future as a attendance system for
employees at PT IGS Indonesia Groups

Keywords: Presence, Face Detection, Android Development
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