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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Didan Rizky Adha / 20082010093 

Judul Skripsi   : Rancang Bangun Sistem Informasi Task  

Manamgement dengan Analisis PIECES (Studi 

Kasus: PT. Imaji Cipta)  

Dosen Pembimbing  : 1. Eka Dyar Wahyuni, S.Kom., M.Kom. 

  2. Rizka Hadiwiyanti, S.Kom., M.Kom., MBA 

 

PT Imaji Cipta adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang pengembangan 

perangkat lunak yang berfokus pada bidang kuliner. Dalam melakukan pengelolaan 

tugas, PT. Imaji Cipta masih menggunakan media kertas atau media pesan singkat 

untuk mencatat tugas-tugas apa saja yang perlu untuk dikerjakan oleh karyawan 

sehingga menjadi kendala dalam menjalankan pekerjaan. Di sisi lain, para 

programmer pada PT. Imaji Cipta menggunakan aplikasi version control untuk 

membantu dalam proses pengerjaan sistem perangkat lunak. Oleh karena itu, 

dibutuhkan suatu sistem informasi task management yang menyediakan fitur 

integrasi Git yang sesuai dengan kebutuhan operasional PT Imaji Cipta. 

Perancangan sistem ini menggunakan metode analisis PIECES dan 

diimplementasikan menggunakan bahasa PHP dan framework Laravel. 

Berdasarkan hasil pengujian black box, Sistem Informasi Task Management telah 

sesuai dengan proses bisnis dari PT Imaji Cipta. Melalui sistem ini, manajer proyek 

dapat lebih mudah, cepat dan efisien dalam melakukan proses pembagian, 

pengelolaan dan pengawasan terhadap pekerjaan yang dilakukan oleh tim 

pengembang hanya dengan menggunakan satu sistem saja. 

Kata Kunci: Task Management, PIECES, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Didan Rizky Adha / 20082010093 

Thesis Title                : Design and Development of Task Management 

Information System using PIECES Analysis (Case 

Study: PT. Imaji Cipta) 

Advisor        : 1. Eka Dyar Wahyuni, S.Kom., M.Kom. 

  2. Rizka Hadiwiyanti, S.Kom., M.Kom., MBA 

 

PT Imaji Cipta is a company engaged in software development that focuses on the 

culinary field. In managing tasks, PT Imaji Cipta still uses paper media or short 

message media to record what tasks need to be done by employees so that it 

becomes an obstacle in carrying out work. On the other hand, programmers at PT 

Imaji Cipta use version control applications to assist in the process of working on 

software systems. Therefore, a task management information system is needed that 

provides Git integration features that are in accordance with the operational needs 

of PT Imaji Cipta. This system design uses the PIECES analysis method and is 

implemented using the PHP language and the Laravel framework. Based on the 

results of black box testing, the Task Management Information System is in 

accordance with the business processes of PT Imaji Cipta. Through this system, 

project managers can more easily, quickly and efficiently carry out the process of 

dividing, managing and supervising the work carried out by the development team 

using only one system. 

Keywords: Task Management, PIECES, Waterfall 
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