SKRIPSI

RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE MONEY
MANAGEMENT BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN METODE RAPID APPLICATION
DEVELOPMENT (RAD)

PUTRI DIAN SHAFIRA
NPM 20082010106

DOSEN PEMBIMBING
Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom.
Reisa Permatasari, S.T, M.Kom.

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

2025



SKRIPSI

RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE
MONEY MANAGEMENT BERBASIS ANDROID
MENGGUNAKAN METODE RAPID
APPLICATION DEVELOPMENT (RAD)

PUTRI DIAN SHAFIRA
NPM 20082010106

DOSEN PEMBIMBING
Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom.
Reisa Permatasari, S.T, M.Kom.

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR
FAKULTAS ILMU KOMPUTER

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

SURABAYA

2024



Halaman ini sengaja dikosongkan



LEMBAR PENGESAHAN

RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE MONEY MANAGEMENT
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE RAFPID
APPLICATION DEVELOPMENT (RAD)

Oleh:
PUTRI DIAN SHAFIRA
NPM: 20082010106

Telah dipertahankan dihadapan dan diterima oleh Tim Penguji Skripsi Program Studi Sistem
Informasi Fakulktas Iimu Komputer Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jawa Timur
Pada tanggal 5 Desember 2024,

Menyetujul

b a Efrat Na om, M

NIP, 19940929 2022031 008 (Pembimbing I)
gfg‘l:;zos‘;?;;rzizgg 007 (Pembimbing II)
T 10 e e3a005 S (Penguji 1)
TR (Penguji I
N oL oo s (Penguji TIT)

“Mengetahul,
Dekaﬁtl?'ak'\imi:llmn Komputer
b R T g e X

NIP. 19681126 199403 2 001

iii



Halaman ini sengaja dikosongkan



LEMBAR PERSETUJUAN

RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE MONEY MANAGEMENT
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE. RAPID
APPLICATION DEVELOI'MENT (RAD)

Olch ;
PUTRI DIAN SHAFIRA
NPM. 20082010106

Telah disetujui untuk mengikuti Ujian Skripsi

Menyetujui,

Deosen Pembimbing I Dogen Pembimbing 11

, s \
NIP. 19944929 202203F 08 NIP. 19224 5%4 2922032 047

Koordinator Skripsi
Program Studi Sistem Informasi
Fakultas Ilma Komputer

NIP. 19930316 2019032 020

v



Halaman ini sengaja dikosongkan

Vi



SURAT PERNYATAAN ORISIONALITAS

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Mahasiswa / NPM : Putri Dian Shafira / 20082010106

Program Studi : Sistem Informasi

Dosen Pembimbing : 1. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom.
2. Reisa Permatasari, ST, M.Kom.

Dengan ini menyatakan bahwa Skripsi dengan judul “Rancang Bangun Aplikasi

Mobile Money Management Berbasis Android Menggunakan Metode Rapid

Application Development (RAD)” adalah hasil karya sendiri, bersifat orisinal, dan

ditulis dengan mengikuti kaidah penulisan ilmiah.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuain dengan pernyataan ini, maka

saya bersedia menerima sanksi sesuai dengan ketentuan yang berlakuu di

Universitas Nasional Veteran Jawa Timur.

vii

Surabaya, 12 Desember 2024

Mahasiswa

EAE40AMX 1381683183
=4

(Pli&i bian Shafira)
NPM. 20082010106



Halaman ini sengaja dikosongkan

VI



ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM : Putri Dian Shafira / 20082010106

Judul Skripsi : Rancang Bangun Aplikasi Mobile Money
Management Berbasis Android Menggunakan
Metode Rapid Application Development (RAD)

Dosen Pembimbing : 1. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom.
2. Reisa Permatasari, ST, M.Kom.

Bonus demografi yang mencapai puncaknya pada 2024 memberikan peluang
sekaligus tantangan bagi Indonesia, khususnya bagi Generasi Z yang menghadapi
rendahnya literasi keuangan dan kebiasaan konsumtif. Kondisi ini meningkatkan
risiko masalah finansial, seperti penggunaan pinjaman online tanpa pemahaman
yang cukup. Oleh karena itu, diperlukan aplikasi manajemen keuangan yang dapat
membantu generasi ini meningkatkan literasi keuangan dan mengelola anggaran
secara lebih bijak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi yang
mengimplementasikan metode alokasi keuangan dan menyediakan edukasi
keuangan untuk membantu pengguna dalam merencanakan dan mengatur keuangan
mereka. Pengembangan aplikasi dilakukan dengan metode Rapid Application
Development (RAD), dengan pengumpulan data melalui survei untuk mengetahui
kebutuhan pengguna, observasi aplikasi serupa, dan wawancara dengan ahli
keuangan. Pada proses pengembangannya, dilakukan pengujian antarmuka
menggunakan System Usability Scale (SUS) yang menghasilkan skor 77, serta
pengujian black-box dengan teknik Equivalence Partitioning, yang menunjukkan
hasil pengujian yang memadai. Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi alat yang
praktis untuk mendukung perencanaan keuangan yang lebih baik di kalangan

generasi muda.

Kata Kunci: Bonus Demografi, Generasi Z, Literasi Keuangan, Manajemen

Keuangan, Rapid Application Development (RAD)
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ABSTRACT

Student Name / NPM : Putri Dian Shafira / 20082010106

Thesis Title : Design and Development of Android-Based Mobile
Money Management Application Using Rapid
Application Development (RAD) Method

Advisor : 1. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom.
2. Reisa Permatasari, ST, M.Kom.

The demographic bonus that will peak in 2024 provides opportunities and
challenges for Indonesia, especially for Generation Z who face low financial
literacy and consumer habits. This condition increases the risk of financial
problems, such as using online loans without sufficient understanding. Therefore,
a financial management application is needed to help this generation improve
financial literacy and manage their budgets more wisely. This study aims to develop
an application that implements a financial allocation method and provides financial
education to help users plan and manage their finances. Application development
was carried out using the Rapid Application Development (RAD) method, with data
collection through surveys to determine user needs, observations of similar
applications, and interviews with financial experts. In the development process,
interface testing was carried out using the System Usability Scale (SUS) which
produced a score of 77, as well as black-box testing with the Equivalence
Partitioning technique, which showed adequate test results. This application is
expected to be a practical tool to support better financial planning among the

younger generation.

Keywords: Demographic Bonus, Generation Z, Financial Literacy, Financial

Management, Rapid Application Development (RAD)
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