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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Putri Dian Shafira / 20082010106 

Judul Skripsi   : Rancang Bangun Aplikasi Mobile Money  

Management Berbasis Android Menggunakan  

Metode Rapid Application Development (RAD) 

Dosen Pembimbing  : 1. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom. 

      2. Reisa Permatasari, ST, M.Kom. 

 

Bonus demografi yang mencapai puncaknya pada 2024 memberikan peluang 

sekaligus tantangan bagi Indonesia, khususnya bagi Generasi Z yang menghadapi 

rendahnya literasi keuangan dan kebiasaan konsumtif. Kondisi ini meningkatkan 

risiko masalah finansial, seperti penggunaan pinjaman online tanpa pemahaman 

yang cukup. Oleh karena itu, diperlukan aplikasi manajemen keuangan yang dapat 

membantu generasi ini meningkatkan literasi keuangan dan mengelola anggaran 

secara lebih bijak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi yang 

mengimplementasikan metode alokasi keuangan dan menyediakan edukasi 

keuangan untuk membantu pengguna dalam merencanakan dan mengatur keuangan 

mereka. Pengembangan aplikasi dilakukan dengan metode Rapid Application 

Development (RAD), dengan pengumpulan data melalui survei untuk mengetahui 

kebutuhan pengguna, observasi aplikasi serupa, dan wawancara dengan ahli 

keuangan. Pada proses pengembangannya, dilakukan pengujian antarmuka 

menggunakan System Usability Scale (SUS) yang menghasilkan skor 77, serta 

pengujian black-box dengan teknik Equivalence Partitioning, yang menunjukkan 

hasil pengujian yang memadai. Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi alat yang 

praktis untuk mendukung perencanaan keuangan yang lebih baik di kalangan 

generasi muda. 

 

Kata Kunci: Bonus Demografi, Generasi Z, Literasi Keuangan, Manajemen 

Keuangan, Rapid Application Development (RAD) 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Putri Dian Shafira / 20082010106 

Thesis Title                  : Design and Development of Android-Based Mobile 

Money Management Application Using Rapid 

Application Development (RAD) Method 

Advisor      : 1. Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom. 

      2. Reisa Permatasari, ST, M.Kom. 

 

The demographic bonus that will peak in 2024 provides opportunities and 

challenges for Indonesia, especially for Generation Z who face low financial 

literacy and consumer habits. This condition increases the risk of financial 

problems, such as using online loans without sufficient understanding. Therefore, 

a financial management application is needed to help this generation improve 

financial literacy and manage their budgets more wisely. This study aims to develop 

an application that implements a financial allocation method and provides financial 

education to help users plan and manage their finances. Application development 

was carried out using the Rapid Application Development (RAD) method, with data 

collection through surveys to determine user needs, observations of similar 

applications, and interviews with financial experts. In the development process, 

interface testing was carried out using the System Usability Scale (SUS) which 

produced a score of 77, as well as black-box testing with the Equivalence 

Partitioning technique, which showed adequate test results. This application is 

expected to be a practical tool to support better financial planning among the 

younger generation. 

 

Keywords: Demographic Bonus, Generation Z, Financial Literacy, Financial 

Management, Rapid Application Development (RAD) 
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