BAB VI. PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan Praktik Kerja Lapangan yang sudah dilaksanakan
selama kurang lebih 5 bulan di PT. Andromedia, dihasilkan sebuah sistem
pemesanan yang merupakan modul tambahan atau Kembangan dari sistem
aplikasi yang sudah ada sebelumnya. Seluruh sistem dikembangkan selama tujuh
minggu. Pada akhir masa pengembangan, seluruh fitur yang dirancang telah

berhasil dikembangkan sesuai dengan jadwal dan perencanaan awal.

Dengan digunakannya scrum model dalam proses pengembangan sistem
customer relationship platform ini pengembangan dapat dilakukan dengan lebih
terjadwal, terstruktur dan sistematis karena scrum model memecah kebutuhan
sistem menjadi bagian-bagian yang lebih sederhana dan dapat dengan mudah
dilakukan. Pembagian ini juga berpengaruh terhadap penjadwalan sehingga lebih

mudah untuk melakukan pengawasan.

6.2 Saran

Dari Kesimpulan yang sudah disampaikan diatas, penulis juga memberikan
saran kepada PT. Andromedia untuk terus mengembangkan fitur pemesanan ini
agar menjadi lebih fleksibel dan mudah digunakan. Selain itu, kedepannya dapat
dikembangkan suatu fitur untuk memanajemen fitur add-on atau fitur tambahan
seperti sistem pemesanan ini agar dapat diimplementasikan dengan mudah ketika

ada perusahaan yang membutuhkan tambahan-tambahan fitur
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