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ABSTRAK

Penclitian ini bertujuan untuk menganalisis peran permainan tradisional
sebagai atraksi wisata ramah anak di Kampung Lali Gadget (KLG) Kabupaten
Sidoarjo. Dalam konteks meningkatnya penggunaan teknologi di kalangan anak-
anak, permainan tradisional mulai kehilangan daya tariknya. Data menunjukkan
bahwa 42,1% anak-anak prasekolah terpapar perangkat elektronik, yang
mengurangi minat mereka terhadap permainan lokal. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif untuk mengeksplorasi potensi permainan rakyat dalam
menciptakan ruang bermain yang aman dan menarik bagi anak-anak, serta
meningkatkan kesadaran akan pentingnya warisan budaya. Hasil analisis
menunjukkan bahwa permainan tradisional tidak hanya berfungsi sebagai hiburan,
tetapi juga dapat mengembangkan berbagai kecerdasan anak, seperti kecerdasan
kinestetik dan interpersonal. Dengan demikian, penélitian ini merekomendasikan
ke pengelolah untuk pengembangan program wisata edukasi yang
mengintegrasikan permainan tradisional sebagai bagian dari pengalaman belajar
yang menyenangkan bagi anak-anak. Melalui pendekatan ini, diharapkan dapat

meningkatkan minat anak-anak terhadap budaya lokal dan memperkuat identitas

budaya di tengah arus modernisasi.

Kata Kunci : Permainan tradisional, Wisata Ramah anak, Budaya Lokal, KLG
Sidoarjo
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ABSTRACT

o analyze the role of traditional games as child-friendly
Lali Gadget (KLG) Sidoarjo Regency. In the context

1g children, traditional games are losing their

This study aims t
tourist attractions in Kampung

of increasing technology use amor
of preschool children are exposed to electronic

appeal. Data shows that 42.1%
mes. This study used a qualitative

devices, which reduces their interest in local ga
approach to explore the potential of folk games in creating safe and engaging play
spaces for children, as well as raising awareness of the importance of cultural
heritage. The results of the analysis show that traditional games not only serve as
entertainment, but can also develop various children’s intelligences, such as
kinesthetic and interpersonal intelligence. Thus, this study recommends the
development of an educational tourism program that integrates traditional games
as part of a fun learning experience for children. Through this approach, it is

expected to increase children's interest in local culture and strengthen cultural

identity in the midst of modernization.

Keywords : Traditional Games, Child Friendly Tourism, Local Culture, KLG
Sidoarjo
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