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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Uraian Kegiatan 

Waktu Kegiatan Keterangan 

Minggu 1 Hari ke 

1-3 

 

 

 

 

 

Melakukan pengenalan 

lingkungan sekolah 

- Penyesuaian diri dan pengenalan 

terhadap para pejabat yang ada di 

SMK Al Islah. 

- Mengenali lingkungan kerja di 

SMK Al Islah 

- Mengidentifikasi metode yang 

tepat untuk digunakan dasar 

pengembangan website. 

Hari ke 

4-5 

Pembagian tugas - Mengumpulkan data-data dari 

SMK Al Islah Surabaya 

- Memulai penyusunan kuesioner 

untuk melakukan usability testing 

Minggu 2 Hari ke 

1-5 

Melakukan konsultasi 

terkait pelaksanaan 

pengisian kuesioner 

- Melakukan analisis pengguna 

fungsional dan non-fungsional 

pada website SMK Al Islah 

Surabaya 

- Diskusi tentang isi kuesioner 

bersama anggota tim untuk 

mengecek apakah ada yang masih 

perlu ditambahkan atau cukup. 

- Melakukan koordinasi dengan 

pihak sekolah terkait pelaksanaan 

pengisian kuesioner. 

- Melakukan pengisian kuesioner 

dengan responden yang sudah 

ditentukan. 
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- Mengolah data hasil pengisian 

kuesioner. 

- Mengkomunikasikan singkat 

progres hasil dari evaluasi dengan 

usability testing. 

Minggu 3 Hari 1-

5 

Membuat update 

rancangan wireframe 

untuk website SMK Al 

Islah 

- Melakukan pembaruan desain 

tampilan website sesuai dengan 

hasil yang diperoleh dari 

pelaksanaan penelitian. 

- Melakukan identifikasi tampilan 

mana yang butuh diberikan 

perbaikan dan peningkatan 

tampilannya. 

- Menganalisis hasil desain yang 

sudah dibuat apakah sudah lebih 

informatif dan mudah untuk 

ditemukan atau belum. 

Minggu 4 Hari 1-

5 

Mengimplementasikan ke 

dalam desain UI 

- Membuat desain UI sesuai 

dengan perancangan wireframe 

yang telah dibuat 

- Melakukan uji coba prototype 

untuk mengecek apakah sudah 

sesuai dengan kebutuhan dari 

user. 

Minggu 5 Hari 1 Presentasi Hasil Presentasi Hasil 
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Lampiran 2. Pembagian Tugas Kelompok PKL 

 

Anggota 1 

Nama Ellayuni Nur Fadila 

NPM 20081010016 

Tempat PKL SMK AL Islah Surabaya 

Deskripsi Tugas - Membuat pertanyaan untuk 

kuesioner usability testing 

- Menyebarkan dan 

mengumpulkan jawaban 

kuesioner 

- Menghitung dan menganalisis 

hasil jawaban dari kuesioner 

- Membuat rancangan wireframe 

design UI 

- Menggunakan aplikasi figma 

untuk membuat prototype 

design UI website sekolah 

SMK Al Islah Surabaya 

 

Anggota 2 

Nama Hamida Seftilutfiana 

NPM 20081010019 

Tempat PKL SMK AL Islah Surabaya 

Deskripsi Tugas - Membuat pertanyaan untuk 

kuesioner usability testing 

- Menyebarkan dan 
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mengumpulkan jawaban 

kuesioner 

- Menghitung dan menganalisis 

hasil jawaban dari kuesioner 

- Membuat rancangan wireframe 

design UI 

- Menggunakan aplikasi figma 

untuk membuat prototype 

design UI website sekolah 

SMK Al Islah Surabaya 

 

Anggota 3 

Nama Bestalia Mangunsong 

NPM 20081010170 

Tempat PKL SMK AL Islah Surabaya 

Deskripsi Tugas - Membuat pertanyaan untuk 

kuesioner usability testing 

- Menyebarkan dan 

mengumpulkan jawaban 

kuesioner 

- Menghitung dan menganalisis 

hasil jawaban dari kuesioner 

- Membuat rancangan wireframe 

design UI 

- Menggunakan aplikasi figma 

untuk membuat prototype 

design UI website sekolah 

SMK Al Islah Surabaya                                                                                                                                                                     
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Lampiran 3. Lembar Pernyataan 
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Lampiran 4. Foto Kegiatan 

Kegiatan PKL dilaksanakan pada SMK Al Islah Surabaya yang 

dilaksanakan selama 1 bulan terhitung sejak 25 September 2023 sampai 25 Oktober 

2023. Kegiatan PKL ini dilakukan secara luring. 

 

Perkenalan dengan pembimbing lapangan 

 

Proses pengerjaan tugas PKL 
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Lampiran 5. Dokumentasi Hasil PKL 

Pelaksanaan PKL dilaksanakan selama 1 bulan dengan tugas analisa 

kebutuhan dan sistem, usability testing, dan desain UI website SMK Al Islah. 

https://drive.google.com/drive/folders/18QonOL1xqWypimVNE9W2P3Dx_Hrvg

r5e?usp=drive_link  

 

 

  

https://drive.google.com/drive/folders/18QonOL1xqWypimVNE9W2P3Dx_Hrvgr5e?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/18QonOL1xqWypimVNE9W2P3Dx_Hrvgr5e?usp=drive_link
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Lampiran 6. Desain UI 

https://www.figma.com/file/1Mw4bDz8CkDdfWce80K1iP/PKL?type=design&no

de-id=0-1&mode=design  

 

Lampiran 7. Desain UI Website SMK AL Islah 

https://www.figma.com/file/1Mw4bDz8CkDdfWce80K1iP/PKL?type=design&node-id=0-1&mode=design
https://www.figma.com/file/1Mw4bDz8CkDdfWce80K1iP/PKL?type=design&node-id=0-1&mode=design

