TUGAS AKHIR
PERANCANGAN WEBCOMIC KISAH MAHABHARATA TENTANG

PENDIDIKAN MORAL UNTUK GENERASI STROBERI PADA
USIA 15 - 21 TAHUN

Untuk memenuhi persyaratan dalam memperoleh Gelar Sarjana (S1)

Disusun oleh:

Alfie Ade Riyan Syafiq
20052010045

Pembimbing 1:
Alfian Candra Ayuswantana, S.T., M.Ds

Pembimbing 2:
Mahimma Romadhona, S.T., M.Ds

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAWA TIMUR
2024/2025



L ]
W=,

L

Bs s,

it HALAMAN PENGESAHAN a
\ -f PERANCANGAN BUKU ENSIKLOPEDIA FASHION STYLE (1970-2023)
i s UNTUK REMAJA
e e’ Disusun ole_h_j: s et
yo W, ... ALFIEADER RIYAN SYAFIQ N
TR Ry 20052010045 _' takdn g
‘Telah dipertahankali di depan Tim Penguji
Pada tanggal 18 Novembcr 2024
Pemblmbmg G} fN iy L st 3
P o e P @ e ——
. " e § 7 £ = A *iv, & >, & :
TG ¥ a5 vty (512 4
»__‘ . & -r ': .:_;1 4 _;"‘“-" * \ a.:; .; 2o 5, }i" ;- .:.

Tw.v.»n

Alfiih-Candra Aviiswaiitana, S.T.. MDs o=/ Mahithima Romadhong, ST. “M.Ds.
NIP. 19880505201903 1018 - _ . NIP. 19880428 201803 2001

& - e \ )
15 4 | Esslvhed e 0 Eaulylve 8 THIYS A :*-r :
% o et ¥ ‘.“ N RENEAF O %, g ‘ % T _'_._ : Y
-."" 13 ca = "H.-r' L % ’::‘i' ; : I-" F -
“veer vyt VL e o S Al
s e J
Pengu_u I S - Pengujl lI
i .
< & ..* :{-!c"%-.
¥ g =~ 700 3
. . s Y4 9 i 4
e o Q &0 CINVg ¥ -
R * | paemtaLs e
¢ L 3 R
: W L £ o
Masnun& S.T.. M.Sm - Baxu Setiawan, S Sn., M.Sn.
"""""h . .i*!-‘ ! "-rw:‘l- ""'J'I 7 :
NIPPPK. 19840512 2021 2]2004; 'S NIP 19910728 202203 1004 f 2
: '-'. ' § .i‘u 1. r--- ,‘. i? J¢ ‘;.._'.:-1"\ - - ? ) 43 '.,* Ay r-"l __,;. ' | -l'-
X A d ,
i ' '*-.r.u‘-"' ' W e T e
Tugas akhir ini telah diterima sebagai salah satu pcrsyaratan 7
: - g‘t 4 - .N .ﬂ-rr i : g . = {:‘ d-‘ .“_‘.I *'{J' - h
fabie M { £ untuk mcmperoleh gelar Sarjana Desa (S 1) ' (& sy )
: 1 , 1:: : l ";"'*E“ TJ r' | } [ v ‘.. ‘ .. “I\I ':,'-. :; ' ' ~ ;:‘ ‘ 4 ;ﬂ:i’,‘-.‘_‘,;:': ; ’
B il i AN N” 4 ) "L"' — o J [ S, A ..‘ N e « 1
—_ ; g " “dn 4 @S N A Vet
eﬁgp 1kultas Arsitektur dan Desain”
R ! Pl ™
£ 2 % o Latt®o % :‘; .:‘*'-' A N
TS | L N\ ) § 5ai¢)e 8 &
¥ Lot \ it X L Aoagtrsgth & 7 X
1}. iy’ P e ; ' s P y ‘4 ‘\.r' r
Y TR \ "'#.;u,._"__ . ; 1tl'_..
: - p— M‘;-' . -
P ‘L... | | ‘d‘ : wnu, hOIIChln S T M T I,"*' hf . L{-'.,‘ e ;".-If:”u;
& 10, % 2 | € .1 % B 0 & MAME
3 . 8 ) A 23 N § AT 1
L -y e r:.. I;F . &y I e : K“"l971091 6 202121 ]004‘ "-"I: Y aj ::f 'I lf'k " .h _,'#i- I'.‘I
e Lol Y ; ' "‘"».'.'i"" .I ‘ S W > .r,-"'. : . .1‘_...=_‘1:*' . g5
N "~ 2 ""*u & w"‘t_. r ~ W
) AN LN o
L ndiaied | §oilvAie § PN B £ oUL4 0 ]
L % 1..1..-_:;.'.,‘.‘17';.: ' 2 % - "..;- : s :‘ '!;‘-._h:.ur ._,"'f_:.. / ,"'i by b A
’ . h' 0y 1 ] . ] e a" 4 . '. ™
‘witia i 4.1 i TR . L 73 1 \ Vi i
SRR B s £ . i ey 90 &L

C



T
[
i by
.
i
L4
o
.
‘I
-
{
|
. .
‘.
L
iy
"
-
’ -
."
Y
“
'y
=
-
LY -'
"
1
-
'
1
L] v J
'
"
h |
- I‘
L
-

*} 7 ; - J ;.L-;? L, ~ 1 {‘,: iy
HALAMAN PERSETUJUAN
: 'PERANCANGAN WEBC OMI C KISAH DMHABHARATA TENTANG
PENDIDIKAN MORAL UNTUK GENERASI STROBERI PADA '
S ~USIA 15 - 21 TAHUN e P
s . Disusun oleh: N
7N PR ALFIE ADE RIYAN SYAFIQ e,
| Ea wif | 2'0052010045 '~-_'}-.,_J:'_";.f- Ay f
- Telah dlpertahankan dl depg_n Tim Penguji |
S ?ada'MHggal 18 November 2024 'r__;’j.' 3
£ . % ...-,H . : i ,  Pem blmbing II Y
. y : 5 ‘:*.;e | “r'_. e, \
' RENEY
Alfian Candra Ayuswantana, S.T., M.D¢ Mahimma Romadhona, S.T., M.
-~ 'NIP. 19880505 201_903 1018 750N g NlP 19880428 2018032001
AN Tugas akhir ini telah diterima scbagal salah satu persyaratan /50
=) untuk mempcrolch gelar S'ar_]ana Desain (S- l) = e’
TR Koordinator Program'Studi Desain Komunikasi Visual -7
: : - ’ | THE I_'“ L ) Y1 | { Y)Y 1
O, I 1'":_ . ot date § £ogne ¥
{al 3 ] vy NIPPPK 19840512 2021 21“2.‘0“0§ )
== | | | i
: p '“'.1 : . g ﬁm“-_f.l. .;x,,_i :rr f‘l"‘m
. ey W EeyY oy SN il
! { N f Y S H ; E " -:;,:‘ L * '~ '-"\,: e



ABSTRAK
Generasi Z merupakan generasi yang memiliki keunggulan dalam kreatifitas serta
perkembangan IPTEK namun dengan adanya teknologi-teknologi tersebut mereka mulai
menyukai hal-hal yang instan dalam melakukan pekerjaan mereka. Hal tersebut menyebabkan
munculnya generasi yang rapuh secara mental serta mudah dipengaruhi oleh pikiran mereka
sendiri yang disebut dengan generasi stroberi. Generasi stroberi merupakan istilah yang muncul
dari negara Taiwan untuk mengindikasi generasi yang memiliki kemiripan dengan buah stroberi

yang terlihat indah namun rapuh.

Selain itu dengan berkembangnya IPTEK dan budaya asing menyebabkan generasi
muda kurang peduli dengan budaya mereka yang sebenarnya memiliki banyak potensi dalam
membangun karakter dan moral mereka, diantaranya adalah seni wayang kulit. Selain sebagai
hiburan juga dapat memberikan pesan-pesan moral dalam kehidupan seperti pada salah satu
epos agungnya yaitu Mahabharata yang ditransformasikan ke dalam media modern dengan
menggunakan Metode ATUMICS sehingga agar lebih mudah untuk dinikmati serta

mendapatkan esensi dari pendidikan moral tersebut.

Kata Kunci: Pendidikan Moral, Webcomic, Generasi Stroberi, Mahabharata
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ABSTRACT
Generation Z is a generation that has advantages in creativity and the development of
science and technology, but with the existence of these technologies they are starting to like
instant things in doing their work. This has led to the emergence of a generation that is mentally
fragile and easily influenced by their own thoughts, which is called the strawberry generation.
The strawberry generation is a term that emerged from Taiwan to indicate a generation that is

similar to strawberries which look beautiful but fragile.

Apart from that, the development of science and technology and foreign culture has
caused the younger generation to care less about their culture, which actually has a lot of
potential in building their character and morals, including the art of shadow puppetry. Apart
from being entertainment, it can also provide moral messages in life, such as in one of the great

epics, namely the Mahabharata, which is transformed into modern media using the ATUMICS

method so that it is easier to enjoy and get the essence of moral education.

Keywords: Moral Education, Webcomic, Strawberry Generation, Mahabharata
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