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ABSTRAK

Upacara adat Mangrara Banua merupakan salah satu tradisi penting dalam budaya suku Toraja yang dilakukan
sebagai wujud syukur atas selesainya pembangunan atau renovasi rumah adat Tongkonan. Seiring berjalannya
waktu, pemahaman tentang nilai dan makna upacara ini semakin berkurang, terutama di kalangan remaja.
Penurunan minat dan pemahaman terhadap tradisi ini berpotensi menyebabkan kehilangan apresiasi terhadap
warisan budaya Toraja. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah buku ilustrasi
sebagai media edukatif yang dapat memperkenalkan kembali upacara adat Mangrara Banua kepada generasi
muda. Buku ilustrasi ini dirancang dengan pendekatan yang menarik dan mudah dipahami, agar dapat
menumbuhkan rasa kebanggaan dan apresiasi terhadap budaya lokal di kalangan remaja. Diharapkan buku ini
tidak hanya menjadi alat untuk melestarikan tradisi, tetapi juga sebagai sarana untuk memperkuat identitas
budaya Toraja di masa depan. Dengan demikian, buku ilustrasi ini berpotensi memberikan kontribusi dalam
menjaga keberlanjutan warisan budaya Toraja serta meningkatkan pemahaman dan apresiasi terhadap upacara
adat Mangrara Banua.

Kata-kata kunci: pelestarian, budaya, Mangrara Banua



ABSTRACT

The Mangrara Banua traditional ceremony is an important tradition in the culture of the Toraja people,
performed as a gesture of gratitude after the completion of the construction or renovation of the
Tongkonan ancestral house. However, over time, understanding of the values and meanings behind this
ceremony has diminished, particularly among the younger generation. The decline in interest and
understanding of this tradition poses a risk of losing appreciation for the cultural heritage of Toraja.
Therefore, this research aims to design an illustrated book as an educational medium to reintroduce the
Mangrara Banua ceremony to the younger generation. The illustrated book is designed to be engaging and
easily understood, in order to foster pride and appreciation for local culture among teenagers. This book is
expected not only to serve as a tool for preserving tradition but also as a means of strengthening the
cultural identity of Toraja in the future. Thus, this illustrated book has the potential to contribute to the
sustainability of Toraja's cultural heritage while enhancing understanding and appreciation of the
Mangrara Banua traditional ceremony.

Key words: preservation, culture, Mangrara Banua
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