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ABSTRAK

Kurangnya minat terhadap pembelajaran sejarah serta rendahnya pengetahuan
masyarakat mengenai tokoh sejarah yang memperjuangkan kemerdekaan Indonesia, menjadi
permasalahan yang memerlukan solusi. Berdasarkan kuesioner menunjukkan bahwa 73,5%
responden usia 18-30 tahun belum pernah mendengar kisah Mohammad Toha dan Mohammad
Ramdan, para pemuda yang mempertahankan kemerdekaan Indonesia dalam peristiwa
Bandung Lautan Api. Pembelajaran sejarah yang masih didominasi pendekatan konvensional
dinilai kurang efektif dalam menarik perhatian generasi sekarang. Untuk mengatasi hal tersebut,
dirancang sebuah komik web berjudul "Merah di Langit Bandung" yang mengangkat kisah
perjuangan Mohammad Toha dan Mohammad Ramdan dalam peristiwa peledakan gudang
mesiu milik Belanda di Dayeuhkolot tahun 1946. Komik ini dipublikasikan melalui platform
LINE Webtoon dengan pendekatan visual yang menarik dan bahasa yang komunikatif.

Perancangan ini bertujuan sebagai media edukasi untuk meningkatkan apresiasi
terhadap sejarah, menumbuhkan rasa nasionalisme, dan memperkenalkan nilai-nilai perjuangan
bangsa kepada masyarakat. Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan webcomic
ini merupakan metode campuran yang digunakan untuk menganalisis data dari obsevasi,
kuesioner, dan wawancara. Data yang didapat akan dianalisis menggunakan teknik analisis
dekriptif dan analisis TOWS. Dari data yang dianalisis tersebut didapatkan sintesa data yang
kemudian diolah kembali untuk mendapatkan kata kunci sebagai acuan konsep dalam
perancangan komik ini. Kata kunci tersebut yang menjadi dasar dari konsep verbal, konsep

visual, dan konsep media.

Diharapkan perancangan komik web mengenai aksi tokoh sejarah “Toha-Ramdan”
dalam peristiwa Bandung Lautan Api ini dapat menjadi media edukasi yang mengenalkan
peristiwa sejarah dengan lebih menarik dan mudah dipahami oleh masyarakt, selain itu juga
untuk membantu menumbuhkan rasa nasionalisme dan memahami serta menghargai

perjuangan para pahlawan.

Kata Kunci: Bandung Lautan Api, Tokoh Sejarah, Komik Web, Webtoon



ABSTRACT

Lack of interest in history education and limited public knowledge about historical
figures who fought for Indonesia's independence are critical issues that require solutions.
According to a questionnaire, 73.5% of respondents aged 18-30 had never heard of
Mohammad Toha and Mohammad Ramdan, two young fighters who defended Indonesia’s
independence during the Bandung Sea of Fire incident. History education, which remains
dominated by conventional approaches, is considered ineffective in engaging the current
generation. To address this issue, a webcomic titled "Merah di Langit Bandung" was designed
to depict the struggles of Mohammad Toha and Mohammad Ramdan during the explosion of
the Dutch ammunition warehouse in Dayeuhkolot in 1946. The webcomic is published on the

LINE Webtoon platform with engaging visuals and communicative language.

This design aims to serve as an educational medium to enhance appreciation for history,
foster a sense of nationalism, and introduce the values of the nation's struggle to the public.
The research methodology employed in this webcomic design combines qualitative and
quantitative methods to analyze data collected through observations, questionnaires, and
interviews. The data is analyzed using descriptive analysis and TOWS analysis techniques. The
results of this analysis are synthesized and processed further to derive keywords that form the
foundation for the webcomic's conceptual framework, including verbal, visual, and media

concepts.

It is hoped that the design of this webcomic depicting the historical actions of “Toha-
Ramdan” during the Bandung Sea of Fire incident will serve as an educational medium that
presents historical events in a more engaging and comprehensible manner. Additionally, it aims
to help foster a sense of nationalism and encourage a deeper understanding and appreciation

of the sacrifices made by the nation’s heroes.

Keywords: Bandung Sea of Fire, Historical Figures, Webcomic, Webtoon



PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR

Saya menyatakan dengan sebenar-benarnya bahwa sepanjang pengetahuan saya, naskah
dalam laporan Tugas Akhir ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan oleh orang lain
untuk mendapatkan gelar akademik di suatu perguruan tinggi, dan tidak ada pendapat atau karya

milik orang lain, kecuali secara resmi dikutip dan disebutkan dalam naskah laporan ini dan telah

dicantumkan sumber data dalam daftar pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah ini terdapat unsur plagiasi, saya bersedia laporan
Tugas Akhir ini digugurkan dan gelar akademik yang saya peroleh (sarjana) dibatalkan, serta

diproses sesuai dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku (UU No. 20 Tahun 2023,
pasal 25 ayat 2 pasal 70).

Surabava, 8 Desember 2024

(%) L |
@m

ﬁA1 78ALX033276938

o
omm‘

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat

menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul “Perancangan Webcomic Mengenai Aksi

Tokoh Sejarah “Toha-Ramdan” dalam Peristiwa Bandung Lautan Api” ini sebagai salah satu

syarat untuk menyelesaikan studi pada Program Studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas

Arsitektur dan Desain, Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur.

Dalam proses penyusunan laporan ini, penulis banyak menerima bantuan, dukungan,

dan arahan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati, penulis

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.
2.

Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW.

Kedua orang tua tercinta, Ibu Pretty dan (Alm) Bapak Denny, yang selama masa
perkuliahan selalu memberikan bantuan, dukungan, dan doa tiada henti. Serta Kak
Kevin yang juga memberikan bantuan dan dukungan luar biasa. Lalu kedua adik, Rizky
dan Bela, yang juga telah memberikan motivasi tersendiri. Tak lupa Omabh, yang selalu
memberikan doanya.

Ibu Aninditya Daniar, S.Sn., M.Sn., selaku pembimbing utama yang telah memberikan
arahan, masukan, serta semangat sejak awal dimulai sampai selesainya penyusunan
laporan dan perancangan ini. Serta Ibu Sri Wulandari, S.Sn., M.A. selaku pembimbing
pendamping yang telah memberikan saran dan masukan dalam perancangan ini.

Ibu Masnuna, S.T., M.Sn. selaku penguji | dan Bapak Bayu Setiawan, S.Sn., M.Sn.
selaku penguji Il yang telah memberikan koreksi, saran, dan masukan yang membangun
ketika seminar proposal dan Sidang Kolokium 1 (K-1).

Kak Shabrina Katyaa yang telah bersedia meluangkan waktu dan ilmunya untuk
menjadi narasumber ahli.

Zachra Wama Yachfa yang telah bersedia meluangkan waktu selama menjadi
narasumber target audiens.

Zahra atau biasa dipanggil Eneng, selaku teman satu kos dan teman sejak kecil yang
selalu membantu, mendengarkan, dan memberikan semangat selama perancangan ini
Pika, Insan, Anin, Fira, selaku teman kuliah yang sering kali menemani, berbagi

informasi, dan membantu selama perancangan ini.

Vil



9. Nirmala, Fina, Novia, Amel, Yasmin, dan teman semasa sekolah lainnya yang ikut serta
berbagi dan memotivasi selama perancangan ini.

10. Dosen-dosen DKV UPN “Veteran” Jawa Timur yang telah mendidik serta memberikan
ilmu selama masa studi sampai akhir.

11. Teman-teman DKV UPN “Veteran” Jawa Timur yang telah berjuang bersama-sama dan
memberikan dukungan selama menjalani masa perkuliahan.

12. Serta seluruh pihak yang tidak bisa disebutkan satu-persatu yang memiliki keterlibatan

dalam perancangan ini.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis
dengan senang hati menerima saran dan kritik yang membangun demi penyempurnaan laporan
ini. Semoga laporan dan perancangan webcomic ini dapat memberikan manfaat bagi penulis

sendiri maupun semua pihak yang membacanya.

Surabaya, 8 Desember 2024

V4

Olivia Salsabila

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ...ttt snae e I
HALAMAN PERSETUIJUAN ..ottt st a e nee e nea e i
A B ST R A e e e e e aae e aaeennes iv
N 13 I S R v
PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR. ...t Vi
KATA PENGANTAR L.ttt sttt st e e nne e vii
DA e Y G 1 RSOSSN iX
DAFTAR GAMBAR ..ottt sttt st sttt st neane e Xii
DAFTAR TABEL .ottt et e e e e e e e e e e e e snnneeeans XVi
L PP PRR 1
PENDAHULUAN ..ottt a e e e e st e e e s snna e e e e e nnareeeeennaeeeenans 1
1.1 Latar BelaKang ..o 1
1.2 1dentifikasi Masalah............ccooiiiiiiiiiiie e 4
1.3 RUMUSAN MASAIAN.......ccooiiiiiiiic e 4
1.4 Batasan Masalah ..o 5
1.5 TUJUAN PEraNCANGAN........cciiiieiteecie ettt te et st ste e sbe e e e e s beebesneesaaeneenee e 5
1.6 Manfaat Hasil PEranCangan ...........cccooveiiiiieiie i 5
1.7 Kerangka PEranCanQan ..........coccoeiieierierieniesiesiesiieee ettt sn bbb 6
N O PSSRSO 7
LANDASAN TEORI DAN STUDI EKSISTING .......cooiieiee e 7
2.1 Definisi Operasional JUUL.............cccoiiiiiiiiiieee e 7
2.1 1 KOMUK ottt b re b ene s 7
2.1.2  Media EQUKASE ......ccveiiieiieieieie ettt ene s 7
2.1.3  PeriStIWA SEJAIaN .......cceeiuiiiiiiiecie ettt 7

2.2 Tinjauan Tentang Peristiwa Bandung Lautan ApPi.......ccccocveiieiiieiiie e 8
2.2.1  Latar Belakang Sejarah...........cocoiiiiiiiiiiieee e 8
2.2.2  Penyebab PeriStIWA.........ccciuiiiiiiiiii e 10
2.2.3  Kronologi PErISTIWA........ccueiiiiiiiiiiisieeee e 11

2.3 Tinjauan Tentang Pertempuran di Desa DayeuhKolot.............ccooeveiineniiencncnnnn, 12
2.3.1  Letak Geografis DaeyUhKOIOL...........c.ccoveiiiiiiiii e 12
2.3.2  Latar Belakang Sejarah...........cccoocveiiiiiieiie ettt 14
2.3.3  Peledakan Gudang Mesiu DayeuhKolot ...........cccccevvieiiiiiiiiiie e 15



2.4  Mohammad Toha dan Mohammad Ramdan ........cooovveieiee oo, 17

ot R \V/ (o =T a4 - To B ] o - WSS 17
2.4.2  Mohammad RAMAAN ......cooiiiiiiiiiee e 18
2.4.3  Kronologi Peran Mohammad Toha dan Mohammad Ramdan dalam Peledakan
Gudang Mesiu DaYeUNKOIOL ............coviiiiieiiiie e 19

2.5  Tinjauan Tentang KOMIK ........cccovoieiiiiiciciecce e 22
251  DefiniSi KOMIK .....cooiiiiiiiiee e 22
2.5.2  JeniS-Jenis KOMIK........ccoiiiiiiiiiiee e e 23
2.5.3  Definisi Komik DIigital ...........ccccooiiiiiiiiiiie e 26
2.5.4  Platform LINE WEDTOON ......cccvoiieiiiieiieiie e s 26

2.6 SEUAI EKSISTING ...cuviviiiiiiesieeee bbb 28
2.6.1  StUdi KOMPELITOT ......eciiciciice ettt nas 28
2.6.2  StUi KOMPAIALOT ......cviiiiiiiieiecie sttt sae e re e te e sneenas 32
BAB T oottt et bttt e ne st e 37
METODOLOGI DESAIN ..ottt sttt a e sne e 37
3.1 Metode PENEIITIAN ........ocviiiiiiiieieee e 37
3.2 ODJEK PEIraNCANQAN ......ocuiiviiiiiiieiieiei ettt bbbttt 37
3.3 Teknik Pengumpulan Data.........c.cceieieiiiiniiinieiee e 37
KT 00 R - - Y 1001 S 37
KT A D - - WS =] (F [0 [ S 38
T T T = (0T~ A U [o 1= SRR 39

3.4 Teknik ANaliSiS DALA ......cccceiieieieieie et 40
3.4. 1. Analisis Data KUEBSIONET .......cc.cieiiiiiieiieieie et 40
3.4.2. ANalisiS Data ODSEIVASH ....c..ccveiveiiiiiiiieiieieieie ettt 48
3.4.3.  Analisis Consumer INSIGNT .........oocviiiiiiiiee e 54
3.4.4.  ANalisisS CONSUMET JOUIMEBY .....cc.oiuiruirieiiieieeieiesie ettt sttt b e 55
3.4.5.  ANALISIS TOWS IMALIIX ..c.vveiiiiieiiieieeiesieesie e see e ie e sieeee e sseesae e sreesseenee e 56
3.4.6.  SINLESIS DALA ....vveviiieiieieee et 57
3.4.7.  Unique Selling Proposition (USP) ..o 58
BAB TV ottt bRttt ettt e et et e et nns 59
KONSEP DAN IMPLEMENTASI DESAIN .....coocoiitiiiecesese e 59
4.1 PerumuSan KONSEP ..uioiiiiiiiieeiiiieeiiie sttt e ssite e st e e st e e sbae et e e snbe e e ssba e e ssb e e e ssbeeensneeenneas 59
4.1.1  Perumusan KEYWOIT ........ccooiiiiiiiiiii it 59
4.1.2  KONSEP VEIDAL ..o 61
4.1.3  KONSEP VISUAL ..ottt 70



4.1.4  KONSEP MEAIA.....ciiiiiiiiieiieiei bbb 76

4.2 Proses Perancangan DESAIN ........ccccviieriiieiieiieie ettt 78
4.3 IMPIementasi DESAIN..........cceiiiieiieie it 106
4.4 Rancangan ANnggaran PrOYEK.........cccceiieiiieieiiieiieese e ese et sie e e sae e sne e 119
BAB V ettt bR R bR bt R Rttt n et rens 121
PENUTUP L.ttt s et st e s et e bt e sea b e st e anenne e 121
5.1 KESIMPUIAN ..o 121
T Y- | - [ RO TP PP RPR PPV 121
DY e N o o U I N PR 123
LAMPIRAN Lottt a e e e et e e e et b e e e s aer e e e e e nbaa e e e enereeeeanreees 125

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Kerangka Perancangan ...........ccceivverierieseeneeieseeseeseeseeseennens 6

Gambar 2.1 Dokumentasi Asap dari Api yang Membakar Kota Bandung ....10

Gambar 2.2 Letak Geografis Daerah DayeuhKolot ............ccccooeiiiiiinnnnnne 13
Gambar 2.3 Daerah Dayeuhkolot Sekitar Tahun 1945-1946 .............cc.......... 15
Gambar 2.4 Mohammad TONA.........cccoviiiiinieiee e 17
Gambar 2.5 Contoh Animasi YouTube Kok Bisa? ..........ccccevvreneniniennnnnnn. 19
Gambar 2.6 Contoh KOmik BUKU .........cccccviieiieiiieieec e 23
Gambar 2.7 Contoh KOmiK StrP ... 24
Gambar 2.8 Contoh Komik Digital..........c.cccccovveiiiieiiiiice e, 25
Gambar 2.9 Platform LINE WeDBIOON.........ccccvvvieiiiiiiniseee e 27
Gambar 2.10 Webtoon Kemerdekaan Indonesia............ccoeoveverenencnesnnnan 28
Gambar 2.11 Cover Webtoon Kemerdekaan Indonesia ..........ccccoceeereriennnne 29
Gambar 2.12 Warna Webtoon Kemerdekaan Indonesia............cccocoevrvriennenn. 29
Gambar 2.13 Tipografi Webtoon Kemerdekaan Indonesia.............ccccceeveene.. 30
Gambar 2.14 llustrasi Webtoon Kemerdekaan Indonesia ...........c.cccccoeerenee 30
Gambar 2.15 Layout Webtoon Kemerdekaan Indonesia............c.cccccvevuvreennee. 31
Gambar 2.16 Webtoon Mr. BaeK..........ccccoieiieiiiencceeeeee e 32
Gambar 2.17 Cover Website Laptop Webtoon Mr. BaekK.............ccccovevverneenee. 33
Gambar 2.18 Cover Tampilan Smartphone Webtoon Mr. Baek .................... 33
Gambar 2.19 Warna Webtoon Mr. BaeK .........cccccvvvvieiviieiiee e 34
Gambar 2.20 Tipografi Webtoon Mr. BaeK...........cccccoveveiiciiiiciicce e, 34
Gambar 2.21 llustrasi Webtoon Mr. BaeK..........cccooceiiiiiiniiiiieienc e 35
Gambar 2.22 Layout Webtoon Mr. Baek ... 35
Gambar 3.1 Diagram hasil KUESIONEr 1 ........ccccoeiiiiiiiiiiiicee e 41
Gambar 3.2 Diagram hasil KUESIONEN 2 ..........ccoeviiiiieiiicie e 42
Gambar 3.3 Diagram hasil KUeSIONEer 3 ..........ccccovviveiiii e 42
Gambar 3.4 Diagram hasil KUESIONEr 4 .........cccoviiieiiiiiinieee e 42
Gambar 3.5 Diagram hasil KUESIONEr 5 ........ccccoeiiiiiiiiiiieeeee e 43
Gambar 3.6 Diagram hasil KUESIONEr 6 ..........c.ccvviiieiiiiiic e 43
Gambar 3.7 Diagram hasil KUESIONEr 7 ........cccooeviiiiiiiiicic e 44
Gambar 3.8 Diagram hasil KUESIONEr 8 ...........ccceveiininiiiiieeeee e 44

xii



Gambar 3.9 Diagram hasil KUESIONEr 9 .........cccoeiiiiiiiiiieceec e 45

Gambar 3.10 Diagram hasil KUesioner 10 ..........ccccocevviniiniininieienee e 45
Gambar 3.11 Diagram hasil kuesioner 11 ..........cccccevveviiievnene s 46
Gambar 3.12 Diagram hasil Kuesioner 12 ............ccccovvevvvievvevesieese e 46
Gambar 3.13 Diagram hasil Kuesioner 13 ..........cccocoiiiniiinieieiese e 47
Gambar 3.14 Diagram hasil Kuesioner 14 ...........cccccooviiininieieneneene 47
Gambar 3.15 Diagram hasil Kuesioner 15 ..........cccccviveviiicvneie e 48
Gambar 3.16 Diagram hasil KUeSioner 16 ...........ccccccvvevviieevvevesieese e 48
Gambar 3.17 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung.............cccccccovvniennne. 49
Gambar 3.18 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung.............cccccccovnnnnne 49
Gambar 3.19 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung............c.cccccvevverneenen. 45
Gambar 3.20 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung..............cccccvevverneenen. 45
Gambar 3.21 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung.............cccccccvvnnnnne. 46
Gambar 3.22 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung............ccccccccvvninnnne. 51
Gambar 3.23 Suasana sekitar di Dayeuhkolot, Bandung..............cccccvevveeneenen. 52
Gambar 3.24 Dayeuhkolot pada Google Maps.........cccccccvvvvevieieiieieese e 52
Gambar 3.25 Bandung pada masa [ampau............cccceeerininieieiencne e 53
Gambar 3.26 Bandung pada masa [ampau............cccceeerininiiienenec e 53
Gambar 3.27 Dayeuhkolot, Bandung ..........ccccocererininininieeeec e 54
Gambar 3.28 Foto sampel target audiens............ccccovevveveiicvi e 55
Gambar 4.1 AIUFr KEYWOIT .......ccooiviiiiieciese e 59
Gambar 4.2 Contoh gaya gambar ... 70
Gambar 4.3 Font Komika Family ..........c.ccooiiiiiiiiece e 70
Gambar 4.4 Font Quick Staff Meeting ........ccccoveveiieiieie e 71
Gambar 4.5 Pemakaian warna di desain Karakter.............ccooceverereneiennnnnnn 71
Gambar 4.6 Layout KOMIK .........cooiiiiiiiiiiiiece e 74
Gambar 4.7 Daerah Dayeuhkolot sekitar tahun 1945-1946 .........c...cccceevennee. 74
Gambar 4.8 Suasana sekitar Dayeuhkolot, Bandung tahun 2024.................... 75
Gambar 4.9 Suasana sekitar Dayeuhkolot, Bandung tahun 2024................... 75
Gambar 4.10 Suasana sekitar Dayeuhkolot, Bandung tahun 2024................. 76
Gambar 4.11 Sketsa desain karakter Mohammad Toha .........ccccceceviiiniennnne. 79
Gambar 4.12 Sketsa desain karakter Mohammad Ramdan ..............cccccceueeee. 80
Gambar 4.13 Sketsa desain karakter Abdul Haris Nasution.............cc.ccceenee. 81

Xiii



Gambar 4.14 Sketsa desain karakter ANMad ...........eueeeeeeeeeeiieiiieens 82

Gambar 4.15 Sketsa desain karakter Nariah............ccccooviiiiinniiee 83
Gambar 4.16 Sketsa desain karakter Juhaeriah ...........c.ccoovvviiiincniiiinnn, 84
Gambar 4.17 Alternatif sketsa desain thumbnail..............ccoccooiiiniiiininnn, 85
Gambar 4.18 Alternatif 10go judul............cooiiiiiiiie 86
Gambar 4.18 Warna desain karakter Mohammad Toha............ccccceoviiienene. 86
Gambar 4.19 Warna desain karakter Mohammad Ramdan............c.ccccceenee. 87
Gambar 4.20 Warna desain karakter Abdul Haris Nasution ...............cc.cc...... 88
Gambar 4.21 Warna desain karakter Ahmad............ccccevvviveiiieneniienese e, 88
Gambar 4.22 Warna desain karakter Nariah...........cccccceeevviiiiieneniennne s, 89
Gambar 4.23 Warna desain karakter Juhaeriah .............ccocovvviieneniniennnnnn, 90
Gambar 4.24 Alternatif warna thumbnail ...............ccooviiiiniiii e 90
Gambar 4.25 Diagram hasil kuesioner validasi desain 1...........ccccoeevevvernenee. 91
Gambar 4.26 Diagram hasil kuesioner validasi desain 2...........c.cccoevevvvreenne. 91
Gambar 4.27 Diagram hasil kuesioner validasi desain 3..............ccccceevvernenen. 92
Gambar 4.28 Diagram hasil kuesioner validasi desain 4..............ccccceeevevnenen. 92
Gambar 4.29 Diagram hasil kuesioner validasi desain 5............c.cceevevvrnenee. 93
Gambar 4.30 Diagram hasil kuesioner validasi desain 6............c.ccccceevvreenee. 93
Gambar 4.31 Diagram hasil kuesioner validasi desain 7...........cc.ccceevevvvrnenee. 94
Gambar 4.32 Diagram hasil kuesioner validasi desain 8..............cccccoceveeueenen. 94
Gambar 4.33 Diagram hasil kuesioner validasi desain 9............c.ccccceevvevnenee. 95
Gambar 4.34 Diagram hasil kuesioner validasi desain 10............ccccccevvreennee. 95
Gambar 4.35 Desain final 10go judul............cccooviiiiniiii 96
Gambar 4.36 Desain final Mohammad Toha...........ccccoeviiiiinencn e 97
Gambar 4.37 Desain final Mohammad Ramdan ............c.ccoccevvveieniininnnnn, 98
Gambar 4.38 Desain final Mohammad Abdul Haris Nasution....................... 99
Gambar 4.39 Desain final Mohammad Ahmad..........c.cccceevivniiein e, 100
Gambar 4.40 Desain final Mohammad Nariah...........cccooevviiiiinniiieneen, 101
Gambar 4.41 Desain final Mohammad Juhaeriah ..........ccccccooiiiiiieninnnne, 102
Gambar 4.42 Desain final thumbnail ...............cccooeiiviiiie e, 103
Gambar 4.43 Desain latar Bandung sebelum dibakar.............cc.ccoovvviinnnnnn, 104
Gambar 4.44 Desain latar Bandung setelah dibakar..............ccccccoovvevieinnn, 105
Gambar 4.45 Wawancara bersama kak Katyaa untuk Validasi..................... 106

Xiv



Gambar 4.46 Cuplikan beberapa panel 1..........ccocviiiiiieniiinneeceee 108

Gambar 4.47 Cuplikan beberapa panel 2..........ccocooviiieneniienieeee 109
Gambar 4.48 Cuplikan beberapa panel 3.........cccccoveiieiviccsiece e 111
Gambar 4.49 Cuplikan beberapa panel 4.........ccccoeveiieiveiciieese e 112
Gambar 4.50 Cuplikan beberapa panel 5..........ccooviiiineiiineee 113
Gambar 4.51 Media SOSIAl .........ccooiiiiiieiiiie s 114
Gambar 4.52 WallPaper.........c.ccveieiieiiese e 114
Gambar 4.53 SHKEr TISTK ........cooviiiiiieiie s 115
Gambar 4.54 Gantungan KUNCH .........ccooeieieiinenesieeeeese e 115
Gambar 4.55 Standee akriliK ...........cccovvveiiiiiiiienic e 116
Gambar 4.56 Kaos PeNUEK...........coviiiiiiiicic e 116
Gambar 4.57 TOtEDAG .......covviieciece e 117
Gambar 4.58 PROTOCAIT .........coiieiiiieiieiiee e 118
Gambar 4.59 POSICAIG..........ccoiiieiiie et 119

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Studi KOMPELITOT .......ccveieiieieee e 28
Tabel 2.2 Studi KOMPArator ..........cccoiveiieieiieieese e 33
Tabel 3.1 Sampel target QUAIENS .........ooviiiiiieie e 55
Tabel 3.2 Analisis TOWS MaaLFiX ......cccoiierinieiieiesie e 56
Tabel 4.1 AIUF CEMTA ....oveieie e e 62
Tabel 4.2 Rancangan Anggaran Proyek ..........ccccoveiieveiieiinenesieese e 119

XVi



