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ABSTRAK 

 

Fashion telah mengalami evolusi yang luar biasa. Tren dan gaya fashion selalu 

berubah seiring perkembangan zaman. Dalam perkembangannya, fashion memiliki 

berbagai macam style. Mulai dari casual, smart casual, formal, maupun sport yang bisa 

disesuaikan dengan occasion atau keperluan pemakainya. Fashion di Indonesia 

mendapatkan ruang/perhatian yang sangat besar, khususnya di kalangan remaja. Remaja 

cenderung dapat mengadaptasi gaya berpakaian dari referensi yang mereka dapatkan. 

Berdasarkan data kuesioner, ternyata 162 dari 163 responden remaja akhir usia 17-24 

tahun masih kebingungan dalam menentukan gaya berpakaian. Salah satu penyebabnya 

karena mereka belum mengenal dan memahami karakteristik fashion style yang sangat 

beragam. Pada perancangan ini menggunakan mixed methods, metode kuantitatif melalui 

kuesioner dan metode kualitatif melalui observasi, wawancara, dan Forum Group 

Discussion (FGD). Data yang diperoleh kemudian dianalisis menggunakan analisis 

deskriptif kuantitatif, analisis deskriptif kualitatif, analisis customer insight, sintesa data, 

positioning, dan Unique Selling Point (USP). Dari hasil analisis tersebut diperlukan 

adanya media informasi yang dapat mengenalkan jenis-jenis fashion style beserta 

referensi fashion style yang dapat dijadikan pedoman remaja dalam mengeksplorasi gaya 

berpakaian. Buku ensiklopedia dengan konsep visual ilustrasi merupakan media yang 

cocok untuk perancangan ini. Target audiens dari perancangan ini adalah remaja akhir 

usia 17-24 tahun. 

 

Kata kunci: Buku, ensiklopedia, ilustrasi, fashion style, remaja 
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ABSTRACT 

 

Fashion has undergone a tremendous evolution. Fashion trends and styles  always 

change with the times. In its development, fashion has a variety of styles. Starting from  

casual, smart casual,  formal, and sports that can be adjusted to the occasion or needs of 

the wearer. Fashion in Indonesia is getting a huge space/attention, especially among 

teenagers. Teenagers tend to be able to adapt the style of dress from the references they 

get. Based on questionnaire data, it turns out that 162 out of 163 respondents of 

adolescents aged 17-24 years are still confused in determining the style of dressing. One 

of the reasons is because they do not know and understand the characteristics of fashion 

styles that are very diverse. This design uses mixed methods, quantitative methods 

through questionnaires and qualitative methods through observation, interviews, and 

Forum Group Discussion (FGD). The data obtained is then analyzed using quantitative 

descriptive analysis, qualitative descriptive analysis, customer insight analysis, data 

synthesis, positioning, and Unique Selling Point (USP). From the results of this analysis, 

it is necessary to have information media that can introduce the types of fashion styles 

along with fashion style references that can be used as guidelines for teenagers in 

exploring clothing styles. Encyclopedia books with visual illustration concepts are a 

suitable medium for this design. The target audience of this design is teenagers late aged 

17-24 years. 

 

Keywords: Book, encyclopedia, illustration, fashion style, teenager 
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