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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM : Achmad Fajar Kurnianto / 20081010235

Judul Skripsi . Implementasi Convolutional Neural Network (CNN)
dan Long Short-Term Memory Recurrent (LSTM)
pada pengenalan tokoh wayang kulit berbasis android

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT.
2. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom.

Wayang Kulit merupakan warisan budaya Indonesia yang kaya akan seni dan
karakter, berperan penting dalam membentuk identitas masyarakat, khususnya di
Jawa dan Bali. Sanggar Ngrekodoyo di Surabaya aktif melestarikan seni ini melalui
pertunjukan dan pelatihan. Namun, dengan berkembangnya teknologi, minat
generasi muda terhadap kesenian tradisional menurun.

Penulis mengembangkan aplikasi Android "Wayangku" untuk mendukung
pelestarian Wayang Kulit. Aplikasi ini mengenali tokoh Wayang Kulit melalui foto
dan memberikan latar cerita menggunakan teknologi CNN dan LSTM,
meningkatkan akurasi pengenalan dengan fitur visual dan pola temporal.

Penelitian ini menggunakan 3600 gambar dari 24 kelas Wayang Kulit. Hasil uji
menunjukkan bahwa model CNN-LSTM dalam "Wayangku' mencapai akurasi 99%
dengan lapisan konvolusi (16, 32, 64, 128) dan lapisan LSTM (128). Aplikasi ini
berpotensi menjadi alat efektif dalam pelestarian Wayang Kulit dan
memperkenalkannya kepada generasi muda.

Kata kunci : Klasifikasi, CNN-LSTM, Deep learning, Wayang Kulit
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ABSTRACT

Student Name / NPM : Achmad Fajar Kurnianto / 20081010235

Thesis Title . Implementation of Convolutional Neural Network
(CNN) and Long Short-Term Memory Recurrent
(LSTM) in Android-based wayang kulit character
recognition

Advisors : 1. Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT.
2. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom.

Wayang Kulit is an Indonesian cultural heritage rich in art and character,
playing an important role in shaping the identity of society, especially in Java and
Bali. Sanggar Ngrekodoyo in Surabaya actively preserves this art through
performances and training. However, with the development of technology, the
interest of the younger generation in traditional arts has decreased.

The author developed the Android application "wayangku" to support the
preservation of Wayang Kulit. This application recognizes Wayang Kulit characters
through photos and provides background stories using CNN and LSTM technology,
improving recognition accuracy with visual features and temporal patterns.

This study used 3600 images from 24 classes of Wayang Kulit. The test
results showed that the CNN-LSTM model in "Wayangku' achieved 99% accuracy
with convolutional layers (16, 32, 64, 128) and LSTM layers (128). This application
has the potential to be an effective tool in preserving Wayang Kulit and introducing
it to the younger generation.

Keywords: Classification, CNN-LSTM, Deep learning, Wayang Kulit
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