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Abstraksi

Laporan kegiatan Magang Mandiri ini menjabarkan proyek yang dilakukan oleh

mahasiswa sebagai bagian dari program Magang Mandiri dengan mitra kerja PT

Aksamedia Mulia Digital. PT Aksamedia Mulia Digital adalah perusahaan

teknologi yang mengkhususkan diri dalam pengembangan Software dan Graphic

Design. Fokus utama dari proyek ini adalah pengembangan Frontend untuk

"Schoolmate," sebuah Learning Management System (LMS) yang memiliki

keunggulan multi-platform. Teknologi modern, seperti React dan Chakra UI,

digunakan untuk membangun antarmuka pengguna yang responsif dan inovatif.

Magang Mandiri dirancang untuk memberikan pengalaman kerja langsung kepada

mahasiswa, memungkinkan mereka untuk menghadapi tantangan dunia kerja

dengan lebih siap. Sebagai Frontend Engineer, mahasiswa tidak hanya diberikan

tanggung jawab dalam mengembangkan bagian depan dari "Schoolmate," tetapi

juga diajak untuk beradaptasi dengan lingkungan kerja profesional, meningkatkan

keterampilan teknis, dan berkontribusi pada proyek yang memiliki dampak nyata.

Kegiatan magang ini menjadi kesempatan bagi mahasiswa untuk mengasah

keterampilan dalam pengembangan frontend, berkolaborasi dengan para

developer di industri, dan memahami lebih dalam proses pengembangan

perangkat lunak pada skala profesional. Hasil dari magang ini bukan hanya

penguasaan keterampilan teknis, tetapi juga kemampuan adaptasi dan kontribusi

yang berarti terhadap proyek perusahaan. Dengan demikian, laporan ini mencakup

deskripsi umum proyek, pelaksanaan magang, serta pencapaian hasil yang

mencerminkan pertumbuhan dan kontribusi mahasiswa dalam lingkungan kerja

sebenarnya. Kesimpulan umum mencakup evaluasi positif terhadap program

Magang Mandiri dan harapan untuk pengembangan lebih lanjut di bidang

Frontend dan industri teknologi.

Kata kunci: Magang Mandiri, PT Aksamedia Mulia Digital, Frontend

Engineer,
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Kata Pengantar

Segala puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah yang Maha Kuasa atas segala

rahmat dan karunia-Nya, sehingga saya memiliki kesempatan untuk menjalani

kegiatan Magang Mandiri serta menyelesaikan laporan kegiatan Magang Mandiri

yang dilaksanakan di PT Aksamedia Digital Mulia. Melalui pengalaman yang

berharga ini, saya berkesempatan untuk terlibat dalam berbagai tugas dan proses

selama periode magang, yang telah memperluas wawasan dan keterampilan yang

saya miliki.

Penyusunan laporan kegiatan magang ini tidak lepas dari berbagai pihak oleh

karena itu penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. CEO PT Aksamedia Digital Mulia Admirizal Jundi, S.Kom.

2. Pembimbing Lapangan Siswoyo, S.Kom.

3. Dosen Pembimbing Pratama Wirya Atmaja, S.Kom, M.Kom.

4. Seluruh anggota tim PT Aksamedia Digital Mulia yang telah memberikan

bimbingan selama magang.

5. Teman-teman informatika yang telah memberikan dukungan.

6. Semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan laporan akhir

kegiatan magang.

Saya menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh

karena itu, saya mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari para

pembaca. Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi para pembaca.
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