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ABSTRAK

Nama Mahasiswa / NPM  : Muhammad Farhan Maulana

Judul Skripsi . Pemanfaatan Bot Discord Dalam Memberikan
Rekomendasi Manhwa Dengan Metode Content
Based Filtering

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Rr. Ani Dijah Rahajoe, ST.,M.Cs.
2. Made Hanindia Prami S, S.Kom, M.Cs

Tingginya jumlah manhwa yang dirilis saat ini menyebabkan kesulitan bagi
pembaca dalam menemukan manhwa yang sesuai dengan preferensi mereka,
terutama ketika mencoba mencari manhwa yang mirip dengan yang pernah mereka
baca sebelumnya. Proses pencarian yang dilakukan secara manual, baik melalui
rekomendasi dari komunitas maupun forum daring, sering kali menghasilkan saran
yang subjektif dan tidak konsisten. Untuk mengatasi masalah ini, dikembangkan
sebuah bot Discord yang memanfaatkan metode Content-Based Filtering sebagai
solusi otomatis dalam memberikan rekomendasi manhwa. Metode ini
menggunakan algoritma Cosine Similarity untuk mengukur kemiripan antar
manhwa berdasarkan fitur-fitur seperti judul, genre, status manhwa, sinopsis, dan
pembuat manhwa. Sebagai pembanding, digunakan algoritma Euclidean Distance
untuk mengevaluasi keakuratan dan performa rekomendasi. Dari hasil pengujian
melalui pengujian kuesioner, algoritma Cosine Similarity menunjukkan kinerja
yang lebih unggul dalam memberikan rekomendasi berdasarkan hasil kuesioner dan
menunjukkan tingkat kepuasan pengguna yang tinggi terhadap bot Discord yang
dikembangkan.

Kata Kunci : Rekomendasi Manhwa, Content-Based Filtering, Cosine Similarity
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ABSTRACT

Student Name / NPM :  Muhammad Farhan Maulana

Thesis Title . Utilization Of Discord Bots In Providing
Manhwa Recommendations Using Content-
Based Filtering Method

Advisors : 1. Dr. Rr. Ani Dijah Rahajoe, ST.,M.Cs.
2. Made Hanindia Prami S, S.Kom, M.Cs

The high number of manhwa released today makes it difficult for readers to
find manhwa that match their preferences, especially when trying to find manhwa
that are similar to ones they have read before. The manual search process, either
through recommendations from communities or online forums, often results in
subjective and inconsistent suggestions. To address this issue, a Discord bot was
developed that utilizes the Content-Based Filtering method as an automated
solution to manhwa recommendation. This method uses the Cosine Similarity
algorithm to measure the similarity between manhwa based on features such as title,
genre, synopsis, and author. For comparison, the Euclidean Distance algorithm is
used to evaluate the accuracy and performance of the recommendation. From the
test results, the Cosine Similarity algorithm showed superior performance in
providing recommendations based on the questionnaire results and showed a high
level of user satisfaction with the developed Discord bot.

Keywords : Manhwa Recommendation, Content-Based Filtering, Cosine

Similarity
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